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Rocky Louis, 
direttore 
incontrastato 
(1?) della 
gabbia di 
matti di 
VG&CW, fa 
le 4 di notte 
per farvi 

5A trovare la 
rivista in edicola! Dorme con ll 
pupazzo del Gabibbo vicino, 
gioca a pallone meglio di 
Gullit e ogni tanto arriva in 
ufficio con il “colpo della 
strega”! 


E 


Manuela è 
un'altra 
perla del 
gruppo 
bastano i 
suol occhioni 
verde-azzuto 
edi suoi 
riccioli 

L d'oro ala 
Bo Derek per portare il sole in 
redazione ogni mattina (mi ha 
pagato per farmi dire ciò, non 
fateci casol). E' sposata con 
Roberto e la Lucasfilmi 


Alex è ll Capo 
Redattore e su 
questo proprio 
non ci piove. 
Ama dallo follia 
software, 
hardware e 
merendine al 
cioccolato 
(suvvia. 
speditegli una bella 
confezione di Girelial) e spesso 
affoga nel mare di scartoffle 
perennemente appoliaiate sul 
suo workbenchi 


Roberto 
assomiglia 
sempre a 
Zucchero, 
ha sposato 
Manuela 
(quindi 
occhio alle 
proposte: 
egli 
MENA!!1), e passa notte e di 
con il suo Picci. Altro 
imbattibile risolutore di 
adventure è a disposizione per 
qualsiasi quesito. 


Mirko 
Master 

Un nome, 
una storia, 
un mito 
(come 
direbbe 
Gianni 
Minà!). Lo 
conoscete 


ormai tutti. dall'Alpe alle 
piramidi e dal Chaos Strikes 
Back a Hero's Quest. E' lui ll più 
amato ed invidiato risolutore di 
adventure. 


Alex 2 la 
Vendetta 
(di 
cognome 
fa 
Cantisanil) 
è un vero 
divoratore 
di RPG. Si è 

i x beccato 
una bella medaglia al valore 
per aver termineto Wizardry VI 
E' pronto a svelarvi anche i più 
arcani segreti di qualsiasi gioco 
di Ruolo. 


Mauro 
Pagani è 
l'espertone 
più espertone 
che c'è in 
fatto di giochi 
di simulazione 
e wargame. 
E' ipercritico 

b all'ennesima 
potenza e ci costringe a 
imbottirci di Valium per 
decidere i colori da mettere in 
copertina. Ah, dimenticavo, ha 
la barba! 


Topo’, alias 
Massimiliano 
Eliseo 
Pizzocaro è 
l'intenditore 
di Neo- 
Geo, 
sassofono e 
whisky 

x invecchiati 
almeno vent'anni. Gioca 
dalla mattina alla sera, tra una 
session jazz e l'altra, guida 
una Buick del 1956 e ha tre 
gatti! 


Massimo 
gioca dalla 
mattino alla 
sera con 
qualsiasi 
tipo di 
console gli 
copîti a tiro. 
Pare che a 
letto 
conservi gelosamente un 
Game Boy sotto li cuscino e 
che abbia imparato il russo 
solo per chiacchierare con gli 
autori di Tetris e Hatris! 


Fabrizio Galli, 
detto “Tano 
lo smitzo” è 
uno dei due 
nuovi 
espertissimi 
di console. 
Lui e 
“Luigi”. 

\ quello che di 
cognome fa Nintendo, sono 
ormai diventati amici 
inseparabili! Il “Tano” accetta 
sfide-cartidge di ogni tipo. 
mettetelo alla provall 
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No, non fatevi 
ingannare dal valore 
globale: l’unica vera 


“rivemiciata” di un Par 
soggetto ormai visto e % 
stravisto, confezionata 
con la solita scintillante 
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l'acquisto giusto per 
chi è rimasto un po' 
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7 Colors è un classico, 


immediato pecca 
semplicemente in 
quella “curva di 
interesse previsto” 
tanto in voga presso 
un'altra rivista del 
nostro settore. Dopo 
poche partita infatti ci 
si inizia a stancare e si 
finisce, nella migliore 
delle ipotesi ad 
sfruttare il comodo 
Editor di gioco- 
schermo accluso al 
dischetto programma. 
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EMPIRE 
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DISPONIBILE 
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GRAFICA 
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8,2 
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E' il momento dei 
sequel di successo e di 
altissima qualità. 
Nebulus Il non fa 
eccezione e si 
presenta come un 
prodotto decisamente 
eccezionale sotto il 
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Pegasus è il cavallo 
alato che si sostituisce 
alle navette di Blood 
Money, X-Out e 
Nemesis. ll gioco è 
dunque sempre e 
solamente quello: si 
spara a più non posso, 
facendo attenzione a 
non urtare i nemici o 
gli ostacoli e 
raccogliendo una 
vastissima oggettistica 
bonus. Di originalità 
neanche a parlarne e i 
cinquanta stage di 
gioco si rivelano infine 
particolarmente ostici. 
Per fortuna ci sono le 
password al termine di 
ognuno dei cinque 
mondi. 
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Nove sottogiochi 
ispirati ad un filmone 
(se non lo andate a 
vedere peggio per 
voil) di cassetta non 
bastano per farci 
gridare al miracolo. La 
giocabilità c'è e si 
può affrontare con 
qualche modesta 
possibilità di successo: 
il tutto a patto che 
disponiate di molte ore 
libere da dedicare a respiro di | lid 
questo game. Ottima è 
grafica, ottimo sonoro: ‘ i ia 
per una volta una = ? A 
conversione ut 3 ; % L. 001200 
cinematografica riesce RESINE P n 
a coinvolgerci per più lergai JI Coi 
di una mezz'oretta. Mo allora 
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Da anni la magia di Hollywood accende la fantasia di milioni di persone in tutto il mondo. 
E' incredibile come il grande schermo riesca a trasportarci oltre le barriere della realtà, in un 
mondo fantastico ed appagante... 

Grazie all'interattività del tuo computer, MOVIE PREMIERE ti offre la possibilità di fare parte di 
questa magia... 

Quattro film tra quelli di maggior successo prodotti da Hollywood, rivivono adesso sul tuo 
schermo... personale!!!! 


BACK TO THE FUTURE Part ll” 
1990 Mirrorsoft Limited 
1989 UCS ang Amblin 


DAYS OF THUNDER © 
TM and C 1990 Paramount Pictures. All rights reserved 
1990 Mindscape 


TEENAGE MUTANT HERO TURTLES" 
1991 Mirage Studios. USA 
Published under licence from Mirrorsoft Ltd. Under sub 
Iicence from Konami and under sub licence from Mirage 
Studios. USA 
Konami is a registered trade mark of Konami Industry Co 
Ltd 
1989 Konami 
1990 Mirrorsoft Lid 
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Elite Systems Limited, 

Anchor House, Anchor Road, 
Aldridge, Walsall, West Midlands 
WS9 8PW, England. 
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A parte questi 


problemi, UTOPIA è 1a] 

una bella simulazione, | 

una miscela esplosiva 

fra CASTLES della ECA 5 x È hi, 
@ MOON BASE. La pe . 

giocabilità è elevata, Li ko 

anche per la possibilità i $ 
di utilizzare solo ed DI 


esclusivamente il RIA SERIA RT LIE 
mouse. C'è inoltre da mi CAPSULA DI FLUSSO [mm MIRIERA 
aggiungere che il [ur] IMPRLERTURA x [un] STABILIMENTO CHIMICO 
gioco è in Italiano e, (tn) EDIFICI [C]RAMPR.DI LANCIO i 
strano ma vero, è 3 Per) 
tradotto in maniera Ki ’ 
UTOPIA è I do, lor anno dI i pe Ret. fi 
giocare, basta cliccare conf 2 a 18 
sulle varie icone e 
scegliere poi sulla 
mappa il luogo dove 
edificare la 
costruzione. E' adatto a i 
a tutti, anche ai più fot | RE SITI 
giovani, che hanno 17/07/2050 506040 GR DOL: dd è ac 
voglia di giocare con VER 
qualcosa di più serio — TR RESCE 
dei soliti arcade. ; 3 SELEZIONA UN EDIFICIO: . VE 
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—__;°’ATTENZIONE!!! 
. . per qualsiasi richiesta di carattere redazionale o per ordinazione 
| _°‘’1°‘’ fi arretrati, telefonare dal lunedì al venerdì 
»_——»—»dalleore 11.00 alle ore 16.00 
«»_°°‘’‘’‘alnumero 02/9311 397 


ECCO LA LISTA DELLE SOLUZIONI DI ADVENTURE APPARSE SU VG&CW PER 
CHI DESIDERA RICEVERE GLI ARRETRATI DEL NOSTRO QUINDICINALE. LA 
RICHIESTA PUÒ ESSERE INOLTRATA VIA LETTERA O VIA TELEFONICA ED IL 
PAGAMENTO AVVERRÀ A RICEVIMENTO DELLA RIVISTA (CONTRASSEGNO). 
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UNINVITED MESE N. 15/16 AGOSTO 91 POLICE QUEST 1 N.15/16 AGOSTO 90 IVANOE N. 10 MAGGIO 91 
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[ THE KRYSTAL N.15/16 AGOSTO 90 MAGGIO 91 N. 11 GIUGNO 91 N. 12 


SPACE QUEST ll N. 21 NOVEMBRE9I THE THREE MUSKETEERS N.15/16 GIUGNO 91 


{TQIN N. SGIUGNO 89 | AGO. 90 RISE OF THE DRAGON N. 11 GIUGNO — 
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LUGLIO 91 90 WONDERLAND N. ii GIUGNO 91 N. 12 


{_KING'S QUEST IV N. 13/14 LUGLIO 91 | ZACK MCKRAKEN N.15/16 AGOSTO 90 |] 
| [ FAERYTALESN.17 SETTEMBRE 90__] 
MANHUNTER SAN FRANCISCO N.17 pri Pr EXCALIBUR 
SLEEPING GODS LIE N. 11 SETT. 90 
| NOVEMBRE 89 | [ICEMAN N.16 SETTEMBRE 90] 
Rees AE | ra RO REI RATA | 
_NOVEME. 89 
| INDIANA JONES LAST CRUSADE N. | NOVEMBRE 90 TARON N 
15/16 AGOSTO 91 OPERATION STEALTH N.22 || LFISHN.13/14 LUGLIO 91 
| ROUND OF SHADOWS FIA TUSTIO 
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I IE 
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TIME N.5 MARZO 90 _— DICEMBRE 90 |_HAWK'S.. N.13/14 LUGLIO 91 
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GIU. 90 N. 1 GENNAIO 91: N.3 DRAGON WARS N.15/16 AGOSTO 91 
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MANIAC MANSION N. 8 APRILE 90 APRILE 91 91 


AVVENTURA NEL CASTELLO N. 1 SHADOW OF THE BEAST N.15/16 
A QUEST N. 10 MAG. 90 AL N. 11 GENNAIO 91 AGOSTO 91 


"SNOOPY N_ 10 MAGGIO 90 TIME MACHINE N. 2 GENNAIO 91 SPACE ROGUE N. 15/16 AGOSTO gi 
MYSTERE N. ii GIUGNO 90 CARTHAGE N. 2 GENNAIO 91 [ OBITUS N.15/16 AGOSTO 91 __ 
BERMUDA PROJECT N_ 12 GIUGNO 90 NIGHTBREED N. 3 FEBBRAIO 91 BUCK ROGERS: COUNTDOWN. N. 17 


Tvr a SEARCH FOR THE KING N. 3 SES 
KING'S QUEST Il N. 12 GIUGNO 90 FERRARI PRINCE OF PERSIA N17 SETT di 


CECA CRTE FARAI N12 GIUGNO ALTERED DESTINY N. 4 FEBBRAIO 91 HEART OF CHINA N. 18 SETT. 91 
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N. 8 APRILE 91 
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SWORDS & GALLEONS N. 10 MAGGIO 
AGOSTO 90 91 | 


pecore Redazione, 
scrivo per la seconda 
volta perché assillato da 
vari problemi; innanzi tutto 
complimenti per la nuova 
veste della rivista, molto 
esauriente e dettagliata, 
ottimo lavoro! 
Ecco le domande: 
1) Che differenza c'è tra 
memoria estesa ed 
espansa? 
Ho un PC 386 - FE con 4 
Megabyte di memoria 
sed la memoria estesa 
ata viene ignorata 
A è come se avessi solo 


carico VICO Commander 
ricevo un messaggio che 
dice che il signor 
computer non trova 
memoria (a 


per piacere! Cos'è un 
‘e di memoria? 


FETO una scheda per 


collegare un PC adun 
videoregistratore? 


immediatamente queste 
trasformazioni, ll file 
suddetto potrebbe 


prince) il tuo 


“misterioso” gestore di 
memoria. Eee Fuoteio ORO 


utilizzare a Rio Cera Doo 

proporrà ulteriori 
animazioni ed effetti 
speciali come, ad 
esempio, l'esplosione del 
cruscotto si viene 
colpiti, fiamme, scintille, 
cavi penzolanti, nubi 
infuocate in volo, ecc... 
ecc. 

2) AI momento, per 
convertire ll segnale di 
una VGA o EGA in 
modalità “modulare” 
(cioè adatta ad essere 
trasferita in un 
videoregistratore), il 
mercato delle schede 
specifiche è un tantino 
nebuloso e poro 


ROMENO ma 

o uella giusta, 
Te lativa alle Presiazisoi del 
tuo sisterna e del tuo PC, ti 
consigliamo di interpellare 
direttamente il tuo 
rivenditore di fiducia. 
3) Per il momento di 
trucchi per Bagli o Space 


pri complirnenti p nici 
r 


Ace proprio ne 
conosciamo (almeno per 
IBM PC): rimani in attesa!!! 
Ciao! 
fire rato 
Spettabile Redazione di 
VG&CW, 
Unighe ‘ole lett vi 

VI ‘ore e 
scrivo per porgervi alcune 
questioni che, spero, mi 


e. 
1) Vorrei acquistare un 
Amiga 2000 (ora ho il 500), 
ma non ho ben Santo la 
differenza fra i vari PRI del 
suddetto computer 

Tano il modello A 0 il B? 
2) recentemente 
acquistato The Secret Of 
Monkey Island e ora mi 
trovo in una situazione di 
stallo: sono riuscito a 
prendere l'idolo e a 


minima idea di come 
trovare il tesoro 0, 
quantomeno, di come 


DI 24 il . Ho 
'entato di la 


RIoeDO CONO dal tizio 
con il pappagallo, ma non 
riesco a capire la chiave 
della sua lettura. Mi 


teteGiuta 
faziandovi 
Cipatgfirente 


îvi storChe vedò, 
di 


Costosiesimia. quasi DI di 


un PC Compatibile 
bossh, l’Amiga 2000 si 

trebbe al Massimo 

rmare in un PC XTa8 

MHZIIHI 
2) Per Monkey Island ecco 
alcuni per 
continuare a giocare: 
Dopo aver sconfitto il 
Maestro di Spada torna al 
sentiero e val al bivio. 
Nella foresta pre Il 
passaggio a oe 
raccogli i fiori gialli. Corri al 
palazzo del governatore e 
condite la came con) fiori 
per poi dare il tutto al 
cani, Le bestie si 


addormenteranno e tu 

trai entrare ìn casa. 

ba li vaso e cerca di 
entrare nella porta in 
basso. Ti troverai davanti 
lo sceriffo che cercherà di 
acciuffarti, ‘à una 
rissa dal quale uscirete 
con un bel po' di oggetti 
da un buco nel muro. 
Nonostante ciò ti 
mancherà la lima per 
Qprire la serratura. Vai 
allora nella prigione, parla 
con il prigioniero, vai a 


7esiste in gioco di boxe 
A sim per Amiga, magari 
: leggera 


comprare delle mentine e 
riportale a quest'ultimo. 

i anche il repellente 
peri topi e come 
ringraziamento otterrai la 

‘a di carote, Vai poi al 
bar scumm ed infilati in 
cucina con lo stesso 
metodo. Butta la torta 
nello spezzatino e raccogli 
n vl pa le SOTERNO, 

‘oma (e) 
eboli entra nel 
‘famoso buco. Dopo un 
po: di confusione potrai 
impossessarti dell'idolo. 
Una volta caduto in 
acqua, raccogli l'idolo e 
la spada, e ritoma poi in 
eos la 
govematrice e dai 
l'idolo ai pirati. Se hal 
altre difficoltà telefonaci in 


redazione 
Cico! 


mi chiamo Andrea, ho 13 


Sivetti M2SOT8M PC 


Megadyfe ia stupito: 


Dove posso re 9? 

4) Ho acquistato dei bei 
hi per corrispondenza 

e devo dire che il servizio è 

MagaGO e spese postal 

malgrado le spese 

(10. lirel). Non riesco 


D SOR xo qual'è la 
jor grafica- 

animazione con un costo 

non troppo esagerato? 

6) Un ultima cosa: non 

sono riuscito a capire 


Andrea Giampaoli, THE 
PIRATE BUSTER, Foligno. 


Caro Andrea, 

la scelta mi sembra 

decisamente azzeccata - 

occhio ‘è anon 

riem i la casa di A 

computer come 

successo a tutti har 

1) Di joystick “pluri- 
bottonati” ne esistono a 

iosa, per tutte le necessità 

e le esigenze. Visita il tuo 

rivenditore di fiducia o 

telefona a Per : 02 

86463414 - 02 / 867811. 

2) Purtroppo il tuo caro 

Willow arcade non verrà 

mai convertito per Amiga. 


AI contrario, qualche 
anno fa, la Mindscape 
pubblicò l'arcade- 
adventure ispirato al film 
aa r Amiga, ma il 

rivelò una tale 
schifezza che ora non lo si 
trova più neanche in 
qualci 


3) Di boxe per Amiga non 
se ne parla proprio, 
almeno rispettando 
standard qualitativi di 
giocabilità e fattura 
ot gti Sta 

ue uscire 


e mezza di sicuro impatto 
sul pubblico di smanettoni: 
dagli una buona 
occhiata! 
4) Se i pirati sono 
masochisti che cosa ci 
vuoi fare?! Lasciamoli 
nella loro nefasta scelta, 
fintantochéè non la 

iranno da soli! 
5) De Luxe Pa IVI 


SN Mie che Mago Merlino 
qui in 


AA e che fra 
c er, scartoffie e 


rintracciare nessuna sfera 
di cristallo, possiamo 
ipotizzare semplicemente 
che Il tuo 286 possa avere 
un massimo di 20 MHz. In 


commercio, come 
pubblico Ra: esistono 


comunque 
programmini di TEST SPEED 
che misurano all'istante 
l'esatta velocità in MHz e 
la mostrano su schermo 
con alcuni immediati 


GAI 

ico! 

Sono passate ormai due 
settimane da quando vi 
ho scritto la mia pri 
lettera. Avrete capito 
chi sono, sono Biego {Don 
Diego De la Vega?! NARI), 


l’ex-pirata redento che 
ora compra solo 


niodiamo: da 
lo ho raccontato la 
mia dadi pc ad alcuni 
sono stato preso per un 
"**** in quanto Ì 
p ammi originali 

fano troppo e sono 
Go alle copie. lo ho 
tentato (invano) di 
aa e dl origini 

le e gli 

soprattutto elencando i 
fischi che comporta 
acquistare ed utilizzare 
software illegale, ma le 
suddette persone mi 
hanno detto che sono 
tutte storie (Esseri immondi, 
abnormi cefali con 
sembianze umane). 
Ora, la prima volta che 
telefonai in redazione e 
parlai con Alessandro 
Gualtieri (MITICO!!1), egli 
mi disse testuali parole: 

"Noi non imponiamo 
niente a nessuno”. E‘ 
vero, quella di smetterla 
con la pirateria fu una mia 
spontanea decisione, 
poiché capii che ero in 
errore, ma Alessandro non 
mi impose di buttare le 
no «Mie fu una mia 
usta!). 

Node: lo non impongo a 
nessuno che ha cople in 
casa di gettarle subito o di 
cancellarie, ma vorrei solo 
fargli capire che è una 
cosa sbagliata e preso 
vorrei che le mie 
fossero rispettate Dinche 


el 


da chi non capisce molto 
di computer, come alcuni 
che conosco bene qui nel 
mio paese, a remi sali 
Goccia di sapienza: DI 

idee ne è pieno il mondo, 
di giuste ne è povero! 
Thanks to: Giuseppe 
Bodrati (il mio ex-prof, di 
Religione). VG&CW per la 
collaborazione (un sentito 
GRAZIE ad Alex per avermi 
sopportato - e lo fa 
tutt'ora - al telefono!). 
Pentitamente vostro, 
Damo "Around The World 
{ Soul Man” Diego, 
Quargnento. 


è ormai diventato 
un vero mito, una 
leggenda: un capostipite 

un baluardo nella lotta 

contro la pirateria. Se i suoi 
amici si ostinano a 
comprare e giocare copie 
piratate potranno anche 
passarla liscia e vantarsi di 
possedere un repertorio 
software di incredibili 
proporzioni, ma 
continueranno a far del 
male solo a loro stessi. Più 
pirati ci saranno, meno 
software originale verrà 
scritto, prodotto e 
commercializzato: tutti 
questi furbacchioni 
rimarranno perciò, in un 
modo o nell'altro, a 
pr di “dosi” di “roba 

ORA Raga 2, sVOGNGINII 
Jazzi, sveg 

Ciao Diego, telefona». 
quando vuol! 


rc 
Spettabile Redazione di 
VE&CW, 


chi vi scrive è un ragazzo 
di 14 anni che possiede un 


poc la vostra rivista 

rticolarmente 

e, per i trucchi 

e vorrei porvi alcuni 
quesiti: 


i) Perché molti gone 
come Ghos er2e 
Outrun non girano sulla 
versione 1.3 del Kickstart? 
2) Nel gioco The Hunt For 
Red October arrivato al 
quinto livello, pur 
sparando, l'uomo con la 
pistola non colpisce 
nessun nemico (anche se 
miro alla testa 0 al cuore): 
perché? 
3) In Batman al quinto 
livello, arrivato sul tetto 
della cattedrale, mentre 
Joker scappa con 
l'elicottero. si bloccano 
sia il joystick che il timer, 
ma non esce nessun 
messaggio d'errore. Che 
fare? 


Magazzino, ma arrivato al 
momento di compilare la 
fattura mi si blocca tutto e 
devo inizializzare il sisterna. 
poni È 
ino appassionato 

tp. azione, LP 

fe qualche ottimo 
titoo che non può 
mancare alla mia 
collezione? 
6) Uscirà mai la vera 
versione di Ninja Turtles 
Konami per 
7) Infine potreste 
consigliarmi qualche buon 
programma didattico in 
italiano? 
Spero vivamente che . 
Pubblichiate la mia lettera 
o che mi facciate 
comunque pervenire la 
vostra risposta. 
Cordiali saluti (siete mitici), 


Caputo Antonio, Taranto. 


Caro Antonio, 

ai tuoi primi quattro quesiti 
non mi sembra che ci sla 
altra soluzione se non 
quella di portare al volo il 
tuo Amiga in un centro 
assistenza. Qualcosa di 
grosso non funziona bene 
nel tuo computer ed è 
Retco ora di farlo riparare! 


5) Non 
Persia, 


ighter. Ti bastano?I 
6) No, maill! 
7) Di programmi didattici 
in italiano ce ne sono, al 
momento, molto pochi. Si 
tratta dei Kit Scuola 
prodotti da C.T.O. che, 
tuttavia, si indirizzano a 
studenti molto giovani, 
delle scuole medie o 
elementari. Vedi tul Se 
vuoi ulteriori informazioni 
telefona alla C.T.O.: 051 / 
753133. 
Ciaol 


RETE SI TI OTRS | 

Vie redazione di 
G&CW, 

lett cv Ma SSTE da più 

lettore che 

di due anni. Innanzitutto 

vorrei complimentarmi 

con voi per l'ottima 

rivista, veramente 


‘dere Fine of 


fantastica, completae 


soddisfacente sotto ogni 
aspetto. E° in seguito glie e 
vostre recensioni 

Saia ipochi A 


ande (premetto che * 
tp dgo un ori a le 
2 espanso a 
1) Come ha detto sudo: 
computer è ’aspanso ad) 


l'altro Mega ezzo* 
2) Ho risolto È raziò 
a voi) Dei Of The 

Beholder: faranno nce 

la seconda parte? Se sì, » 
quando uscirà? 

3) Un mio amico ha 
acquistato (a scatola 
chiusa) un RPG di nome 
Captive: lo conoscete? Se 
sì, potreste dirci come 
Seca Ùl DO livello? 


STE per la 
Von cortesia e vi prego 
di rispondere alla mia 
lettera. 

In attesa mi complimento 
ancora con vol perché 
state facendo proprio un 
ottimo lavoro! 

Dario Dami, Pistola 


Caro Dario, 
pp è proprio il numero 
lei complimenti - grazie 
anche a tel 
1) La risposta al tuo 
quesito pria 
appena data nella prima 
lettera di oneste due 
‘ela dunque 
Ere. el 
2) La seconda parte di 
Eye Of The Beholder non è 
ancora stata annunciata, 
quindi non se ne sa 
aticamente nulla. 
imani comuni sintonizzato 
per Wizardry 7 che, in 


Nic. dome entro 
‘ale, dovrebbe battere 


gioran lunga il famoso 
PE nti 
della SS 


3) Captive l'abbiamo 
recensito e risolto fino in 
fondo. Telefonaci in 
redazione e ti metteremo 
in contatto diretto con 
Mirko Marchesi che potrà 
Giutarti fin che vuoil 

Ciao! 


Gentile Redazione di 
VG&CW. 
Di vi scrive è un vostro 


‘omesse, eco Ina 


ano Cidtor ra è Corrado 
JLaprettié Mirko si veSeradì 
un Krpddi distanza Hang 


un lavoro così inutile, 
e temporaneo. 


improduttivo 
Ni» EOS ‘Eroe 
“ fotografie 


granèhe)è pa 


ri 


‘non farvi vedere le 


nostre “brutte facce” 
anche perché non tutti 


VENgo ario i Mg Dar A 


cercare di risultare } 
3) Ciò che mi ha n 
\modo 


I" proprio non me lo 
si00pi. pai ca pripidchea la 


Reno RIST 
limitata al primo numero, ma 
vedo che dura.... e dura! 
4) li simbolo che sta sopra 
alla colonna dei mi va 


avete provato: ma dove 
sono finite le scritte che 
riportano l'uscita di altri 
formati? Una delle cose più 
pria rom rsi 

i divei 
elaboratori, so stata eliminata: 
state bene o avete la 
Pt figuardo alle 

lo comment 

console, 


Amighisti affermano, gli stessi 
Mr Peli 


» vi Sboglole di\ 


grosso: po, mica un 
modella a” si può dire, 
no?!) e eno vorrei fare 


fiori Non dun 


\ blicare le vostre perché 
EE ] 
: troppo) 


! gassate: Spagriti è 
\ FRA GOLA VOEnON). / 


eferiscono l' Amiga? Ma 
‘orse perché c'è il pirata di 
fiducia sotto casa 
fornisce a Lit. cr I ATO: 
Cisl supersprotetto' 

sono sicuramente 
drag] la tolctaa: però le 
hanno 


IBM. Ho montato un Intel 
8086 e per la sua lentezza 
sarò costretto a sostituire il 


SCONO Gil ie 
ge e Canfig.$ys. 
Se Roi mi fate girare uno 


Space Ques 

Blaster 

chesiblosca o Che 

in FG. io vi èhiedo di trovarmi 
un Intel 8086 dhe sulla faccia 
della Terra la fl di. 


Condivido pienamente 
l'idea di RINO alcune 
pagine in bianco e nero, 


fiuscendo ad aggiungeme 
cicune di iù petto a. 


ima. 
In conclusione spero dinon 
Si PN con i pesono soprattutto 
c consigi 

esservi serviti. Saluti 


Paolo ORO omini: 


Caro Paolo, 
1) le foto di Giuliano Crodnt 
e Corrado Capretti sono in 
Giò flo dedicato è 
CA , tiranno - ce 
ne stanno solo dieci per 
numero, a meno Ge non & 
formato "coriandolo”)), 
mentre Mirko 
finalmente in tutta la sua 
"bellezza", fin dallo scorso 
numero. Contento? Certo 
che buttarsi giù così, dicendo 
che sei "brufto che più 
brutto non si può” (questo è 
quanto mi pare di aver 
capito dalle tue 


Seni sembra 
autolesionista. palio 
nostra rivista non è un 


2) L'idea perciò di : 
PESCO le foto di tutti voi 
ttori-giocatori ci sembra 
decisamente simpatica 
perché anche Voi siete quasi 
Gel miti (se non ci foste 
bisogneri 


no la rivista per chi la 
faremmo?!) e anche voi 
potrete collaborare e 
contribuire te 
stesura e alla stessa "vita” di 
VG&CW, abbattendo 
simpaticamente le obsolete 
barriere fra “produttore” e 
“consumatore”. VG&CW 
diventerebbe così una 
mega-rivista “club” di 


come vedi, sta sempre più 
migliorando, ri 


Vate, Il tutto è dovuto 
all'acquisizione di nuovi 
strumenti e ti di 


fonza 
sull'uscita o la 

di questi, ha 

tratto in ngonnono noi 


n o I lib 

house che pretendono di 
fissore una dota d'uscita 
per un 


l'attendibilità 
d'informazione della nostra 
rivista. Se un programma 
l'abbiamo tra le mani verrà 
subito recensito: se ci verrà 
comunicata una data 
d'uscita, al massimo gli 
spetterà un posto nelle 
Anteprime In Diretta, 
Quando verrà quindi 
commercializzato altri 
formati, zac!, 
un'ulteriore, specifica 
recensione. Di balle e fumo 
negli occhi i vari "Beep!" ne 
sono pieni: VG&CW non 


vuci cadere più nello stesso 
errorettititi 


queste macchine, ciò 
ace anche dovuto in parte al 
(aos tres 

e 
le stesse software house che 
producono giochi per questi 
formati devono infatti, 
necessariamente, cercare di 
re-incamerare i fondi spesi (e 

i in grande 


ese per realizzare 
software su disk, 


pi 
6) Gli Amstrad sono un 
mondo a parte e tu, a dire la 
verità, sei l'unico utente 


ttendosi 
comunque l'anima in pace 
e concretizzando un 
cambio di sistema. 


rispondere a questo tipo di 
lettere! Ciooli 


PIU HARD... 
MENO SOFT! 


8 MAURO PAGANI 


Dopo avere visitato 
varie mostre e fiere 
dell'informatica, 
SMAU compreso, ci 
siamo messi a 
parlare 
animatamente, qui 
in redazione, fra di 
noi “esperti” del 
settore e ci siamo 
ritrovati (come al 
solito) in completo 
disaccordo sul 
comportamento 
tenuto dalle case 
produttrici di 
hardware e di 
software. 

Il motivo di tale 
contendere è la 
folle rincorsa alla 
novità, ad un prezzo 
sempre più basso. A 
questa discesa 
verticale dei prezzi 
dell'hardware non 
corrisponde un 
analogo 
comportamento del 
software, sia esso 
ludico sia esso 
adibito al lavoro 
d'ufficio ed alla 
produzione. 

Altro problema, di 
non piccolo conto, 
che ci siamo posti, è 
la differenza di 


sviluppo 
dell'hardware 
rispetto a quello del 
software. A 
macchine sempre 
più evolute a 32 od 
a 64 bit non fa 
riscontro un software 
altrettanto 
aggiornato. Non per 
niente i 386 
all’inizio non 
ebbero la diffusione 
raggiunta negli 
ultimi tempi. 
L'uscita di 
programmi del tipo 
WINDOWS 3.0 e 3.1 
della Microsoft che 
prevedono 

l'utilizzo specifico 
di processori del tipo 
386 o 486, 
sfruttandone 
appiena le 
caratteristiche 
(soprattutto di 
gestione della 
memoria in modo 
protetto), hanno 
reso le macchine 
dell'ultima 
generazione sempre 
più competitive e 
ricercate. 
Sicuramente i 
possessori di un 486 
si sono accorti che 


le differenze di 
velocità rispetto ad 
un 386.con montato 
Un, 387 sono limitate 
e non invogliano 
certo a sostituire il 
PC. 

Unico fatto che può 
giocare a favore di 
un 486 al momento 
dell'acquisto è 
l'esigenza di 
possedere un 
coprocessore 
matematico, che 
ne caso di un 387 a 
33Mhz copre la 
differenza di prezzo 
fra i due modelli. 
Chi ha più da 
perdere da questo 
mondo in continua 
evoluzione è il 
megoziante, che.si 
ritrova in balia del 
mercato, con prezzi 
sempre in tensione, 
legati al valore del 
dollaro ed alle 
capacità produttive 
delle fabbriche 
taiwanesi. 

Chi segue anche in 
modo superficiale 
l'andamento dei 
prezzi di un PC, si è 
accorto che con Ì 
soldi con cui si 


comperava un 
anno far un 286 oggi 
si può acquistare un 
buon: 386 a 25 Mhz 
con un discreto 
hard disk. Del resto 
non si può 
nemmeno dire che 
questa caduta di 
prezzi vada a 
vantaggio 
dell'utente finale, 
che spesso si deve 
confrontare con un 
mondo pieno di 
rischi, sia per la 
mancanza di 
assistenza sia per il 
susseguirvi di 
fallimenti, che 
alcune volte 
coinvolgono anche 
grosse strutture con 
molti. dipendenti. 
Tutto ciò 
contribuisce a 
rendere sempre più 
rischioso l'acquisto 
di macchine non di 
marca, i cosiddetti 
taiwanesi. Alcune 
volte acquirenti 
particolarmente 
sfortunati si sono visti 
sbattere la porta in 
faccia alla richiesta 
di una minima 
assistenza software 


od hardware. 
Questo è dovuto 
soprattutto alla 
ricerca di un prezzo 
sempre più basso, a 
discapito della 
qualità e della 
serietà del 
venditore. Un 
negoziante che 
vende un personal 
con un margine 
ridotto all'osso non 
può certo 
permettersi di 
perdere tempo per 
cercare di risolvere i 
problemi del 
malcapitato cliente, 
potrebbe correre il 
rischio di perderci 
del denaro!!!! 

Ma chi si ritrova in 
queste condizioni 
non può certo 
lamentarsi: chi poco 
spende non sempre 
risparmia! 

Questo vecchio 
detto vale in 
particolare modo 
per il nostro caso. 
Per quanto riguarda 
il software, c'è 
invece da dire che 
questo si comporta 
in maniera ben 
diversa. Se si 


guardano i prezzi 
l'hard diventa soft 
e il soft diviene 
hard!!! 

Non si capisce 
molto bene perché 
un programma 
applicativo debba 
in alcuni casi 
costare più del 
computer. Per non 
parlare della 
pessima abitudine 
presa negli ultimi 
anni dalle software 
house che ogni due 
o tre mesi 
annunciano una 
nuova release dello 
stesso prodotto, 
mettendo 
l'acquirente nella 
scomoda situazione 
di rincorrere le 
novità, sborsando 
sempre un buon 
numero di quattrini. 
Certo questa 
politica, assai 
discutibile, aiuta i 
pirati a vendere il 
loro software, spesso 
non funzionante. 

In pratica oggi 
come oggi un 
utente di personal 
computer è visto 
come un pollo da 
spennare. 

E' buona norma, 
quando si fa un 
acquisto, in questo 
strano mondo 
informatico, 
assicurarsi che ciò 
che si compera 
risponda veramente 
alle proprie 
esigenze. Cosa 
questa non sempre 
possibile, anche per 
la scarsezza di 
professionalità di 
molti venditori. In 
alcuni casi corre 


poca differenza fra 
un droghiere ed un 
negoziante di 
computer. 

E non me ne 
vogliano quelli che 
svolgono bene e 
con passione il loro 
lavoro, ma a molti, 
troppi è capitato di 
imbattersi con 
persone scortesi, del 
tipo: se lo vuoi 
compralo se no 
sgombra che non 
ho tempo!!! 
Oramai molta gente 
ha capito 
l'antifona ed 
acquista ciò che gli 
occorre solo da 
negozianti ben 
conosciuti, con cui 
sono stati stabiliti dei 
rapporti di fiducia 
reciproca, magari 
spendendo un 20% 
in più rispetto ai 
prezzi più bassi del 
mercato. 
Intendiamoci, non 
mi considero un 
masochista, di quelli 
tanto per intenderci 
che godono a 
pagare la.roba più 
del dovuto! Ma 
quanto vale una 
corretta assistenza 
sul prezzo finale di 
un PC?? 
Tanto!LAnche 
perché un buon 
consiglio può far 
risparmiare molti 
soldi ed evitare un 
acquisto sbagliato. 
Lo stesso dicasi per il 
software: che senso 
ha comperare un 
programma 
applicativo ai 
grandi magazzini, o 
dal droghiere, 
quando tutti 


sappiamo benissimo 
che entrambi non 
possono dare dei 
buoni suggerimenti 
e tanto meno 
spiegare come 
ottimizzare l‘utilizzo 
del pacchetto 
appena venduto? 
In molti casi è molto 
meglio fidarsi di 
strutture che offrono 
la possibilità di 
seguire corsi di 
formazione, magari 
brevi, in alcuni casi 
gratuiti. Certo in 
questo caso la 
parola gratis è 
sinonimo di un 
prezzo di acquisto 
più elevato del 
software o del 
computer.... ma 
nessuno regala 
nulla, e la 
professionalità, la 
gentilezza, la 
disponibilità a 
seguire il cliente con 
i suol problemi si 
paga. 

Se invece volete 
risparmiare a tutti i 
costi, beh.. in questo 
caso qualche rischio 
dovete pur correrlo. 
Se non siete alle 
prime armi eviterete 
sicuramente cattive 
sorprese,ma se non 
sapete distinguere 
fra un 286 od un 386, 
fra una EGA od una 
VGA, fra un floppy 
da 3 pollici ed uno 
da 5, beh... allora 
correrete davvero il 
rischio di beccare 
una sonora 
fregatura! 

A questo punto, un 
mio caro amico 
(con il computer 
guasto) mi ha 


chiesto: -come 
faccio ad essere 
sicuro di non 
dovermi pentire 
dell'acquisto 
appena fatto? 
Certo non c'è una 


- regola assoluta, ma 


utilizzare negozi già 
conosciuti, con una 
lunga tradizione e 
con un laboratorio 
di riparazione 
hardware è già di 
per sé una sicurezza. 
Se poi potete 
permettervi di 
entrare in una 
struttura che fa 
anche deilcorsi per 
l'’aggiormamento 
software... beh, 
allora avrete quasi 
tutto, oltre ad una 
buona dose di 
sicurezza della 
risoluzione dei 
problemi futuri... 
certo tutto ciò ha un 
costo. 

Oramai anche case 
come l'IBM e la 
COMPAQ hanno 
ridotto il prezzo dei 
loro personal e, 
soprattutto in un 
ufficio, non ha molto 
senso rinunciare alla 
loro qualità ed alla 
possibilità di avere 
una macchina 
blasonata, una 
Ferrari è pur sempre 
una Ferrari, certo 
costa un po' di 
piùl!! 

In ogni caso, se 
volete tutelarvi 
contro eventuali 
guasti o fermi del 
PC, potrete stipulare 
dei contratti di 
assistenza che vi 
metteranno al riparo 
da sorprese 


sgradevoli. 
Logicamente anche 
questo costa..., ma 
è lo scotto che si 
deve pagare 
quando si utilizzano 
macchine 
assemblate in 
maniera 
approssimativa 
come quelle 
taiwanesi. 
Computer che 
arrivano in Italia a 
pezzi e che 
vengono montati 
secondo le esigenze 
dell'acquirente. 
Questo purtroppo è 
il mondo in cui noi 
appassionati di 
computer 
dobbiamo abituarci 
a muoverci ed a 
cercare di tutelarci, 
se non altro per 
passare indenni 
attraverso le 
eventuali 
buggerature, delle 
quali alcune volte 
non è colpevole 
nemmeno il 
rivenditore... è sì 
anche “loro” 
possono trasformarsi 
in vittime. 

Vittime di un 
mercato troppo 
dinamico ed in 
piena evoluzione. 


HANNO 
COLLABORATO Al 
TRUCCHI DI QUESTO 
NUMERO: JACOPO 
TUCCI e RONNIE 
POPPER (FORTE DEI 
MARMI), VALENTINO 
DIEGOLI (MILANO), 
PIERANGELO 
FORNASIER (PD). 


LOTUS ESPRIT TURBO 
CHALLENGE 2 (Per 
tutti i formati): 
A tempo di record 
eccovi le prime sei 
. password del game: 
. 1) TWILIGHT, 2) PEA 
SOUP, 3) THE SKIDS, 
4) PEACHES, 5) 
LIVERPOOL, 6) 
BAGLEY. 


JAMES POND (Per 
Sega drive): 
Ci song quatiro7 


zone di teletrasporto / 


(warp zone) che vi 


permettono di» 


saltare difbitamehte 
alcune missioni del 
game. Ricordatevi 
che per Utilizzare! 
queste warp zone | 
ceneri aver 
raccolto tutti gli) \ 


oggetti previsti per| è 


ogni missione. 
Missione 1: Liberate 
tutte le ‘aragoste, 
quindi sposiatàvi , 


all'estrema sinistra 


dell'area difgiot o 
fra il muro Sì Ù tuba») 
dipartenza” / v 
Spingete il pad 
verso il basso 
posizionandovi 
sopra la sporgenza 
di terreno del muro 
suddetto. Sarete 
trasportati 
direttamente alla 
missione 6. 

Missione 2: Raccolti 
tutti gli oggetti, 
tormate al tubo che 
conduce alla vostra 
casa, Sul lato sinistro 
di questo , proprio in 
mezzo al terreno 
spingete il pad verso 
il basso per arrivare 
alla missione 5. 
Missione 4: Andate 
nella zona di acqua 
scura che circonda 
la nave sommersa. 
Cercate una 


-_ bonusfali inviricibilità, | 


è 


sporgenza gialla, 
molto lunga, verso 
sinistra. Posizionatevi 
in mezzo alla 
sporgenza e 
spingete il pad verso 
il basso per arrivare 
alla missione 8. 


SONIC THE 
HEDGEHOG (Per 
Sega Megadrive): 
Alla fine della Green 
Hill Zone, Act 3, 
sull'ultima 
collinetta prima 
dell’area con il 
mostro di fine livello 
(quella spezie di 
robot legato alla 
catena), cercate di 
saltare verso destra 
partendo da un 
punto determinato 
pet attivare: la (N 
Melddltà sonico @ 
raggiungere là 
ciMadI Unialberèllo 
su Ci sitravalun © 


Prendetelo ed 
affrontate subito il 


N mostro dilfite livello 


per poterlo GOSì 
sconfiggere senzd 
ISPA 97° 


BATTLE ROYALE Per 


TurboGrafx-16): 
Se venite;sbattuti- 


di} daliinged Unò; 


o due wrestler | 
confinùano a | 
pestargi provate | 


"quest RuEto: 


disattivategli 
interruttori Turbo e 
premete il pad 1 in 
sù, in giù, a sinistra e 
a destra. Utilizzate 
quindi il secondo 
joypad premendolo 
in sù, in giù, a sinistra 
e a destra. Infine, 
sempre sul pad 2, 
premete in sù, in giù 
a sinistra e a destra 
e vi ritroverete al 
centro del ring. 


WARBIRDS (Per Atari 
Lynx): 

C‘è un modo per 
costringere il Barone 
Rosso ad una > ‘ 
picchiata continua 

e permanente. 
Innanzitutto 
selezionate 


Unlimited Damage”, 
200 colpi per le 
munizioni, No 
Collisions e Unlimited 
Men se non ve la 
cavate molto bene 
nelgi atterraggi. 
Iniziate quindi il 
duello e, una volta 
in aria, sparate al 
Barone Rosso. Dopo 
che vi sarà passato 
davanti sprecate le 
vostre munizioni di 
proposito. Ora 
atterrate e, mentre 
gli uomini 
metteranno a posto 
il vostro aereo, il 
Barone Rosso si 
schianterà al suolo 
nel tentativo di 
colpirvi sulla pista! 


TANGRAM (Per 
Amiga)» | 
Edca, un po di | 


NE AI) iN 


30)»8. 1093) 40) 17672)» 


50) 27277, 60) 02675, 


._70) 47274, 80) 91281. 


STORMBALL (Per 
Amiga): 


Durante ilgioco | 
«| OQZAYB, 35) ELTRIC- 


‘ dligiàte FEET MEWIN 
e indovinaie cosa 
tig 


ULL conc) (Per 


miga)i | 
entre staté 


_ Gioganidoldigitate 


ad un Certo punto il 
vostro avversario si 
inginocchierà, 
perdendo il match 
clamorosamente. 


STARFLIGHT (Per 
Amiga): 

Andate al Trade 
Depot a Starport e 
selezionate 
l'opzione BUY. 
Scegliete 
l'Endurium e 
digitate q11111111 
nonchè la quantità 
di denaro che 
vorrete “rubare” 
immediatamente al 
programma!!! 


METAL MASTERS (Per 
): 


| Premete F4 durante 


MFREELE. 


NGALVAN, 24) 


il gioco per 
immobilizzare 
completamente il 
vostro avversario e 
finirlo così senza 
pietà. 


THE POWER (Per tutte 
le versioni): 
Ecco le password 
die primi 50 livelli del 
gioco. 
2) LEVEL 2, 3) 
VISUAL, 4) COWBOY, 
5) URGENT, 6) 
OOPSUP, 7) TOPTEN, 
8) D14DH7,9) 
ASDFGH, 10) 
SOLOIVG, 11) 
SURFIN, 12) RACKET, 
13) BULLIT, 14) 
QRAZZY, 15) 36F6FR, 
16) UNLINK, 17) 
PIXXEL, 18) EUROPE, 
19Y/NEWTON, 20) - 
pa 
S49, 23) | 


22) M7 


KÈOVIWM,.25) | 
INDISOY26) JINGhE| 
27) JOGGER, 28) 
INSIDE, 29) 5P25PS, 
(39) KNIGHT, 31) | 
| HINOON] 32) 


=. | NOBODY, 33) 


GOODIE| 84) 


96) 187293, 37) 
QROVVY, 38) 
DOUBLE, 39) ROLLER, 
740) CLOSETZIN 


7 SUOWILY42YBI Nez, , 


48Y124810, 44) ‘ 
\TARGET,45) ANZING, 
45) VOHD@H, Ù7) 
Z97537,48) WOODIS, 
49) Y2X3WS, 50) 
XUQZOX. 


CODICI SPECIALI PER 
ACTION REPLAY: 

Se possedete una 
cartuccia Action 


‘ Replay, caricate e 


giocate i seguenti 
game, premete 
quindi il tastino rosso 
di Freeze e digitate il 
codice relativo al 
gioco preceduto 
sempre dalla lettera 
M (AD ESEMPIO, PER 
XENON 2 DOVRETE 
DIGITARE 
M000CCB). A questo 
punto provate a 
modificare solo la 
prima cifra della lista 
di numeri che 


9) 


appariranno di 
seguito. Ciò servirà, 
a seconda dei casi, 
a modificare il 
numero di vite a 
disposizione, 
l'energia, ecc., 
ecc. Di solito il 
valore 00 dovrebbe 
garantirvi le vite 
infinite. Ricominciate 
quindi a giocare, 
ma ricordatevi di 
alterare SOLO 
quella fatidica 
prima cifra altrimenti 
manderete in crash 
il programma. 


GIOCO - INDIRIZZO - 
FUNZIONE RELATIVA 


1) THE SIMPSON - 
006021 - VITE 

2) SWITCHBLADE 2 - 
0026 1F - VITE 

3) XENON 2 - 
000CCB - VITE 

4) THE SPY WHO 
LOVED ME - 024DBS 
- VITE 


. 5) GODS - 000255 - 
\VITE 
6) TECHNOCOP - 


C18BE1 - VITE 
7) 9 LIVES - 005807 - 


"MITE 


8) BRAT -0080B7 - 
VITE 


GHOST*N‘GOBLINS 
- 18842 - VITE 
10) Z-OUT - 008328 - 


\ VITE 


.] 1) ORERATION 
WOLF - 036F57 - 
ARMI 

12) OPERATION 
THUNDERBOLT - 
02102B - ARMI 

13) SUPER WONDER 
BOY - 0009F9 - 
CREDITI 

14) P.P. HAMMER - 
01058F - VITE (per 
stoppare l'orologio 
cambiate lo 02 in 
12). 

15) RAINBOW 
ISLAND - 00E337 - 
VITE 

16) RAINBOW 
ISLAND - 0011C7 - 
CREDITI 

17) THEME PARK 
MYSTERY - 03969B - 
VITE 

18) CHUCK ROCK - 
00697F - VITE 


19) E-MOTION - 
00410D - VITE 

20) LICENCE TO KILL 
- 01081F - VITE 

21) ARMY MOVES - 
0053B6 - VITE 

22) THUNDERCATS - 
026D47 - VITE 

23) KID GLOVES - 
014C38 - VITE 

24) BATTLE 
SQUADRON - 
004DDA - VITE 
PLAYER 1 

25) BATTLE 
SQUADRON - 004EE4 
- VITE PLAYER 2 

26) BATTLE 
SQUADRON - 
004EDS - PLAYER 1 
MISSILI NOVA 

27) BATTLE 
SQUADRON - OO4EEF 
- PLAYER 2 MISSILI 
NOVA 


pr 


28) ST PRAGONE 7 


011608 - VITE 
29) ROBOCOP 2- | 
001695 VITE 


x 
30) DRAGON BREED È 


- 02A337 - VITE 

31) BLOOD MONEY - 
008629 + VITENO 
32) FLOOD 017115 
VITE 

33) SILKWORM - N 
000235 VITE < 
34) TURRIGAN Il - » 
00015C - VITE 

35) TURRIGAN II - 


007871 - ENERSIA” — 


36) TURRICAN - | 
007ABI >WHIE\ | 
37) WIZBALL/ ) \\ 
05907DYVITE /d 
38) ACTION FIGHTER — 
- 01DE84 - VITE 

39) BACKLASH - 
00A0CO - VITE 

40) JAMES POND - 
0001B1 - VITE 


BURAI FIGHTER (Per 
NES): 

Le password? 
Eccole! 

STAGE 2) BALL, 
STAGE 3) CQMP., 
STAGE 4) DILL, 
STAGE 5) RDRW, 
STAGE 6) FQCR, 
STAGE 7) GQMR, 


SOLAR JETMAN (Per 
NES): 

Provate il codice 
seguente per 
arrivare al pianeta 
14, l'hidden world. 


Possiederete anche 
15 astronavi, scudi e 
oltre 700.000 crediti! 
Usate perciò il 
codice: 
ZHHZQQQQNNNN. 


ARNOLD PALMER’S 
GOLF (Per Sega 
Megadrive): 

Per aver accesso ad 
un livello segreto del 
gioco inserite solo F 
minuscole nella fila 
superiore delle 
password (nello 
schermo relativo) ed 
solo 9 nella fila più in 
basso. Potrete 
quindi giocare un 
nuovo torneo mai 
visto dove il caddy si 
occuperà di voi in 


modo strepitoso! 


TWIN\COBRÀ (Per 
Sega Megadrive): 
Potre?e Vedere la), 
fine def gibcò I 
_prenaéndò, x 
semplicemente il 
joypad insù, in giù, 


N caldestra,\a Sinistra, 
\fasto AIB. cle/ . 
AQUiNdISTARTI Se poi 


| vorrete giocare con 


a d4PConfinue— 
- premete START e > 


continuate a 


schiacciare il tasto. A 
fintad | 


incrementare i 
Continue. 


POWERBALL (Per 
Sega a 


Nella schermata di 
selezione della 
squadra premete i 
tasti B, B, C,B,B,Cin 
questa sequenza e 
quindi spingete in 
giù il joypad per 
scoprire le quattro 
compagini migliori 
con cui disputare i 
tomei. 


CHESSMASTER (Per 
Game Boy): 

Nella schermata 
delle password 
utilizzate i seguenti 
codici: 

1) Trf09J60S=AdT- 
Nk%+%pS$Wz\y2 per 
dare ai neri due re! 
2) 

CO TOCOCOVOMPPPPWAW 


per regala ai 
bianchi regine al 
posto dei fanti e 
toglie un re ai neri. 


STELLAR 7 (Per IBM 
PC): 

In ciascun livello 
c’è un pietrone 
che, se colpito fino 
a farlo esplodere, 
rivela una porta 
dimensionale. Se ci 
passate attraverso 
potrete arrivare al 
livello successivo 
senza dovervi 
confrontare con i 
guardiano finale. 
Questo trucco 
funziona fino al 
penultimo stage. 


GRADIUS (Per Super 


Famicom): 


PerGifenere tutte -P 


Opziani bonus 
preme} PAUSE, 
Quingrsu)s0, giù, 


giù».il tasto di.sinistra) 


quello di destra, 


. Quello di sinistra. 
__QUEITO di desfra, 


tenete premuto Bj 


quindi A e poi = 
_ schiacciate START 
Vandàte nella 


schemiata-dellè.- 
opzioni e premete il 
fast "rr. » n 
possibi ? 
bttenere, CA | 
pal AS 


fc er 


‘ Sega Megaadrive): 
Premete sù a sinistra, 


A e START allo stesso 
tempo. 
mantenendoli 
schiacciati, 
utilizzando il 
secondo Joypad; 
premete poi START 
sul primo joypad. 
Selezionate uno 0 
due giocatori quindi 
premete START sul 
primo joypad. 
Apparirà il primo 
Round nell'angolo 
superiore sinistro 
dello schermo. 
Premete il pad a 
destra o a sinistra 
per modificare Ì 
round da uno a 
cinque e quindi 
schiacciate 


nuovamente START 
sul primo joypad. 


CHIP’S 
CHALLENGE (Per 
Atari ST): 

Premete F per girare 
il quadro e quindi 
inserire la seguente 
frase: SAGITTAREANS 
MAKE BETTER 
LOVERS., per 
ottenere chiavi 
acqua e fire shield 
infiniti. Usate invece 
09/12/57. per avere 
tempo illimitato. Se 
poi non volete 
raccogliere nessun 
chip digitate | THINK 
THEREFORE | AM. La 
punteggiatura e le 
spaziature vanno 
rispettate! 


TOWER OF BABEL 
(Per Atari ST): 


Quando state per 


raecogliere ì. |. 
Kiondikè, giratà 
Grabber verso il 


Klondike e 


brogrammatelo 
cOsì 
“Fire. INvece dif 

raecoglieme uno! il | 


< Giabbefhe 


registrerà ben DÒ: 


LOGICAL (PerAtari 


4 ST): > DN ” À \ < C 
1 Qdandovi rovale 


nella schermata di» 
Caricamento 
dotate ELOW.ANTS 
seguito dal numero 
del livello di gioco 
da cui vorrete 
iniziare. Ci arriverete 
subito! 


3D POOL (Per Atari 
Sh: 


Ecco le soluzioni ai 
20 trick shots. Inserite 
perciò le relative 
posizioni del tavolo 
verde così come 
vengono elencate 
qui sotto e godetevi 
i risultati. 

1) 0768 024 63 10, 2) 
1002 041 63 09, 3) 
0032 100 63 00, 4) 
0962 024 63 00, 5) 
0512 024 63 10. 6) 
0405 060 63 20, 7) 
0018 061 63 20, 8) 
0771 099 56 12,9) 


" Filenetta > N 


0932 024 63 11, 
0927 027 63 20, 
0751 100 16 20, 
0916 025 55 10, 
0004 054 58 20, 
0864 100 63 10, 
0084 076 12 00, 
0880 048 39 20, 
0373 100 63 10, 
0512 100 63 10, 


10) 
11) 
12) 
13) 
14) 
15) 
16) 
17) 
18) 
19) 


0601 024 63 20, 20) 
non c'è soluzione, 
definitelo come 


volete. 


DEFENDER 2 (Per 


Atari ST): 


Durante il gioco 
digitate RAVEN e 
quindi premete il 


tasto N per 


teletrasportarvi al 
livello successivo. 


Con il tasto L 
otterrete 
l’invincibilità. 


Provati per Voi!!! 


IMAGE 
LABELS 


WIZARDWORKS 


PREZZO: L.59.000 
USCITA: ADESSO 
SCHEDE GRAFICHE: 
CGA, EGA 

HARD DISK: Sl’ 
MEMORIA: 512 
KRAM 

CONTROLLI: 
MOUSE, TASTIERA 
VAL. GLOBALE: 


8 


IMAGE LABELS è un 
piccolo programma, in 
grado di fare grandi 
cose. Da tempo si 
sentiva la mancanza 
di un buon software in 
grado di stampare 
etichette, soprattutto 
con un costo 
contenuto. Non tutti 
sono Paperon De 
Paperoni e spesso non 
possono permettersi il 
lusso di spendere 150 
© 200.000 lire solo per 
stampare delle labels. 
La grafica è 
essenziale, nulla di 
troppo elaborato. | vari 
comandi sono 
semplici da attivare ed 
Îl risultato è sicuro. 


rende elementare un 
programma già di per 
sé facilissimo da usare. 


IMAGE LABELS, come 
dice anche il nome, è 
un programma in 
grado di creare 
etichette di varie 
forme. Utilizzando 
alcuni fonts fomiti con il 
dischetto si possono 
fare delle eccellenti 
etichette sia di indirizzi, 
sia di archivi 

Il programma è in 
grado di usare 
immagini grafiche in 
formato .PCC che 
possono essere inserite 
all’interno della label 
Una volta caricato il 
software è possibile 
scegliere il formato 
dell'etichetta ed il 
tipo di font. Per fare 
queste operazioni 
basta attivare i vari 
menu a tendina con il 
mouse. Una volta 
passati alla fase di edit 
basterà scrivere il 
contenuto 
dell'etichetta che 
verrà rapidamente 
stampata 

Il programma è in 
grado di gestire le più 
diffuse stampanti: si va 
dell'EPSON a 9 e 24 
aghi, alla HP Lasejet, 
alla Toshiba. Stampanti 
diffusissime, che sono 
uno standard per le 


case concorrenti, che 
difficilmente non 
includono queste 
emulazioni nei loro 
protocolli 

Una volta caricato 
IMAGE LABELS vi 
renderete subito conto 
della semplicità 
dell'uso: in pratica vi 
trovate di fronte due 
zone: quella superiore 
che contiene i 
comandi con i pop- 
menu e quella inferiore 
(quasi tutto lo 
schermo) sulla quale 
potete digitare la 
vostra etichetta. Una 
volta scelto il formato 
della label sul video 
apparirà un riquadro 


y APRAANP D RALURINTPN inni ri 


FHAGILE 


raffigurante i bordi 
dell'etichetta. A 
questo punto non vi 
resterà altro da fare 
che scrivere 
materialmente con la 
tastiera il testo e, se 
vorrete, inserire delle 
comici o delle 
immagini. 

Una volta fatto ciò 
potrete decidere se 
stampare l'etichetta 
od archiviarla per 
utilizzarla in un 
secondo tempo 

Se volete fare più 
copie della stessa 
label non vi resterà 
altro da fare che 
cliccare su MULTIPLE 
COPIES e digitare il 
numero di copie che 
volete stampare... più 
semplice di così si 
muore! 


Standard 


- 


T ded 


1 


Expects left button or right button, 


Il programma è fornito 
con un piccolo 
manuale interamente 
in italiano che spiega 
in maniera chiara il 
modo migliore per un 
corretto utilizzo. Si può 
comunque dire, senza 
tema di essere smentiti, 
che il programma è 
gestibile anche senza 
consultare il manuale, 
vista l'enorme 
semplicità dell'uso. | 
vari menu a tendina 
sono molto chiari e 
mostrano tutti i 
comandi utilizzabili. 
Con IMAGE LABELS 
anche i più giovani 
potranno cimentarsi 
nella scritture di 
etichette per i propri 
quaderni, libri e 
dischetti. 


Pictures *.pco È 
a 


BROLEFHE 
CIRELERD 
BROLINES 
BADFANCY 
FRAGILE 
BROLURVE 
FLRPRNTH 
DRAMA 
TOPERDRI 


Provati per Voi!!! 


FONTASTIC 
WRITER 
PLUS 


WIZARDWORKS 


PREZZO: L. 59.000 
USCITA: ADESSO 
SCHEDE GRAFICHE: 
EGA, VGA, CGA 
HARD DISK: SI” 
CONTROLLI: 
TASTIERA 
MEMORIA: 512 
KRAM 
VAL.GLOBALE: 


8 


Come già detto in 
precedenza nulla di 
paragonabile ai vari 
mega di un WORD per 
WINDOWS, bensì un 
programma facile da 
usare che può risolvere 
i problemi di tutti gli 


FONTASTIC WRITER 
PLUS è un 
wordprocessor che 
permette di 
impaginare testi e 
immagini di formato 
.PCC. Le figure che si 
possono inserire sono di 
piccole dimensioni, il 
file non deve superare 
i 2000 bytes. In pratica 
si possono utilizzare 
solo piccoli simboli che 
possono essere 
aggiunti al testo in ogni 
posizione. 

Una volta caricato il 
programma vi viene 
presentata una 
maschera con un 
righello che mostra 
l'eventuale 
tabulazione e la 
posizione del cursore. 
Tramite dei comodi 
menu a tendina si può 
accedere ai vari 
comandi che sono 
riuniti per argomento. 
La scelta delle 
numerose opzioni è 
abbastanza semplice. 
Premendo il tasto F1 si 


Use tl to brouse, 


Write to.. 
Print.. 
Get info 
Quit 


Use TI to browvse, 


in 
1ew rei 


upplier 


top 


work 


<Enter> to select. 


1589 microsoftuar 
irding 


accede al menu di 
HELP che permette di 
risolvere tutti gli 
eventuali problemi che 
dovessero insorgere. 
Con il wordprocessor 
viene fornito anche un 
correttore ortografico: 
lo SPELL CHECKER che 
purtroppo è in inglese. 
Il manuale contenuto 
nella confezione è 
stato tradotto in 
italiano e permette 
anche ai più 
“imbranati” di 
utilizzare subito il 
programma senza 
problemi. 

Il software consente di 
scegliere fra vari fonts, 
oltre ai classici bold, 
italics, superscript e 
subscript. 

Varie funzioni 
permettono di 
impaginare 
rapidamente: con il 
GOTO ci si può 
spostare velocemente 
da una parte all'altra 
del testo. Se si vogliono 
automatizzare delle 


Goto i Rel Opt iolla Extras ! 


Text Block 


funzioni complesse si 
può usare il comando 
MACRO, che può 
essere assai comodo 
per automatizzare 
delle digitazioni 
particolarmente 
ripetitive. 

FONTASTIC WRITER 
consente di aprire 
contemporaneamente 
due documenti, così 
potrete vedere un 
testo mentre state 
lavorando su un altro 
foglio. 

Una volta impaginato il 
lavoro potete passare 
alla fase di stampa, 
sono presenti i driver 
per le più comuni 
stampanti: si va dalle 
Epson a 9eda 24 aghi 
alla HP Laserjet. 

Fra le funzioni presenti 
ricordiamo: ZOOM OFF 
che permette di 
ingrandire alcune parti 
del testo su cui si sta 
lavorando. 

RESIZE che consente di 
ridimensionare le 
misure della finestra. 
COPY che permette di 
ricopiare un blocco 
marcato in un altro 
punto del documento. 
MOVE che è in grado 


<Esc> to ignore 


di spostare un 
paragrafo da una 
parte all‘altra del 
foglio. 

SEARCH permette di 
fare una ricerca su una 
determinata parola. 
Sono poi presenti una 
marea di altre funzioni 
che rendono questo 
wordprocessor della 
WIZARDWORKS assai 
interessante, 
soprattutto per il prezzo 
assai contenuto. 
Intendiamoci nulla di 
paragonabile con i 
vari WORD della 
MICROSOFT o 
WORDPERFECT, ma un 
gestore di testi assai 
interessante 
soprattutto per un 
giovane che non ha 
bisogno di impaginare 
grossi documenti e di 
inserire immagini 
voluminose. 

Un programma 
indispensabile per 
scrivere le proprie 
lettere ed i lavori 
scolastici. 
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ADUANCE1.T&8T 
ADUANCE2 .TRT 


bi 
ADUANCE3.TRT 


COMPUTER. PCC 
DEFAULT .TRT 


<Enter> to select, <Esc> to ignore 


Goto 


ware e ections 
Hetpa movement 


T 


Quick movement 
Insert and delete 
Search and replace 
Files 

Windows 

Blocks 


STEAD4 


Text commands 
Tabs 


Utilities 
Settings and toggles 


Spell checking 
Macros 
Printing 
Function keys 


GAME BOY 


Per chi non lo sapesse 
Bo Jackson è 

l'attuale Quarteback 
dei mitici Los Angeles 
Raiders, team 
particolarmente 
agguerrito nella 
National Football 
League statunitense. 
Bo ha pensato bene di 
sfruttare la sua 
notevole popolarità 
anche per firmare un 
paio di videogiochi 
che ricreano tutta 
l'atmosfera dei due 
sport nazionali aericani 
per eccellenza, 
racchiusi 
eccezionalmente in un 
unico Game Pak. 
Nasce dunque una 
mini compilation 
sportiva che condensa 
in due pseudo-arcade 
tutta la magia del 
football e del baseball. 
All’accensione del 
Game Boy potremo 
allora scegliere in quali 
delle due discipline 
competere, sfidando 
lo stesso Game Boy o 
un avversario umano, 
grazie all’opzione di 
Link. In entrambe le 
discipline tuttavia 
risulta particolarmente 
attraente 
l'impostazione 
grafica, relativamente 
rivoluzionaria, che ci 
permette, soprattutto 
nel baseball, di 
goderci numerose fasi 
ed interventi in prima 
persona, 
tridimensionalmente. 
Anche se non 
masticate pane e 
baseball o pane ed 
“elmetti” tutti i giorni, 
risulterà 
particolarmente facile 
ed immediato entrare 
nelle arene 
computerizzate dal 
Game Boy e godervi, 
partita dopo partita, 
tutta l'emozione di 
un vero campionato ai 
vertici delle classifiche 
NFL e Major League. Si 
possono infatti 
selezionare gran parte 
delle più temibili 
compagini, effettuare 
sostituzioni e 
manipolazioni varie dei 
giocatori, nonchè, al 
livello del football, 
applicare schieramenti 
e strategie 
magistralmente 
esplicati graficamente 
sul manuale e sullo 
stesso display LCD. 
Nessuno dei due sport 


risulta maggiormente 
curato o sviluppato 
all’interno di questo 
Game Pak, proprio 
perché in entrambe le 
simulazioni si tiene 
conto delle variabili più 
realistiche e 
spettacolari, senza 
peraltro tralasciare 
un'altissimo livello 
agonistico. Il controllo 
di ogni gioco viene 
brillantemente 
sviluppato attraverso la 
classica combinazione 
dei tasti A e B e del 
joypad, giostrando 
ogni azione o scelta su 
numerosi menu di 
riferimento e gestione. 
Ottimo dunque 
l'aspetto grafico, con 
sprite grossi, ben 
dettagliati e 
realisticamente 
animati; anche 


dell’accompagnamento 
sonoro non si può non 
parlare bene, grazie 
soprattutto a 
numerose musichette 
e ad una decina di 
effetti speciali di sicuro 
impatto. 

Nel complesso questa 
accoppiata Baseball 
Football firmata da Bo 


Jackson si propone 
come un prodotto 
decisamente originale, 
destinato ad 
incontrare il favore di 
chi si interessa 
attivamente di queste 
due discipline sportive. 
Il Manuale è 
interamente in inglese. 


ARA 


4 4 A 7, 
Me AIA: G ssi AA 
Via San Michele 3 - 21052 Busto A (VA) 
FAX - TEL. 0331-620430 


KÒ 


SEGA MEGADRIVE L.320000 
PC ENGINE L.450000 
SEGA MASTER SYSTEM L.230000 
NINTENDO L.199000 


NINTENDO GAMEBOY L.169000 
Amiga 500 Fun Lab Music System 
Tastiera Musicale Kawai + Midi + Programma 
Garanzia Commodore Italiana L. 690.000 


MIDI Sound Module Card MS-DOS 
Compatibile Roland MT-32 e MPU-401 
10-Channel Multi-Timbrals 
113 Different Musical Instrument Voice 
15 Voice Polyphony + 1 Rhythm Patter 
Midi Connector + Sound Output + Cavi 
L. 350.000 


AD LIB MUSIC CARD 
Scheda musicale per PC e IBM compat. 
11 suoni contemporanei 
Supporta centinaia di videogiochi 
Incluso programma JUKE BOX 
Manuale in italiano 
Disponibile software professionale 
L. 199.000 
Rik ak ak ae ae ae Nic ic ac ae Ne ok ac ai dk Ned 


Scheda Joystick 
Microchannel 
L. telefonare 


Super Famicom 
Big Run 
Gradius III 
Hole In One 
Final Fight 
F-Zero 
Actraiser 
Pilot Wings 


w»+Prezzi IVA compresa 

w»Spese Postali L.10000 
Per ordinare basta una 
telefonata pagherete in 
contrassegno al postino 


“4 Big Game Fishing 60000 70000 70000 


AMI IBM ATA 


Bat 60000 60000 60000 


Big Deal 70000 70000 


‘| Bill Elliots Nascar 70000 


‘i Billy The Kid 50000 60000 50000 


:i Blade Warrior 50000 
# Chips Challenge 30000 30000 
‘i Dark Man 30000 
“i Dragon Fighter 50000 
i F-29 Retaliator 50000 60000 
:i F-117 A Nighthawk 90000 
#i Final Fight 30000 
#1 Gateway Savage... S.S.I. 70000 
i Gunship 2000 90000 
:i Hunter 50000 Soon 
fi Inter. Champion. Athleti 40000 
£i JetfighterII 80000 
# Kick Off Final Whistle 30000 
# Kick Off II 50000 


Kick Off Winning Tactics 20000 
Last Battle 49000 
Lemmings 50000 
Life & Death II 

Links "Golf" 

Links Bayhill Course 
Megafortress 

Megatraveller I 

Moonshine Racers 

Outrun Europe 


ss R-Type I 

(i Railroad Tycoon 

‘4 Riders Of Rohan 

si Road &Carl 

:i Robin Hood 

| Rod Land 

:4 Shadow Sorcerer 

| Shanghai II 

#i Silent Service II 

| Sim City Ancient City 

:4 Sim City Future City 

#4 Sim City Terrain Editor 
:4 Test Drive III 

-! Their Finest Mission 

:i Thunder Hawk 

‘ UMS II 

i Wing Commander II 

5 Wing Commander Mis.I 
‘i Wing Commander Mis.Il 


a OI aan paga 4 


e 


LORO OO ONERI 


Fatal Labyrinth 
Volfied 

Rainbow Islands 
Onslaught 
Ghostbusters 
Great Hurricane 
Insector X 
Moonwalker 
Strider 

Four Hero Master 
Mickey Mouse 
Atomic Robokid 


World Soccer 
Twin Hawk 
Street Smart 
Spiderman 


Golden Axe 
Ghouls'N'Ghost 
Super Hang On 
Truxton 


Super League Baseball 


TITOLO IBM ATA 
Alterated Destiny 

Beast Busters 

Big Businnes 50000 
Bloodwych 70000 
Captain Planet 

Cruise For A Corpse 60000 
Death Knights Of Krynn 70000 
Falcon III 100000 
First Samurai i 

Flight Of The Intruder 

G-Loc 

Heart Of China 

Hudson Hawk 

Il Padrino 

Immortal 

Killing Kloud 

Last Battle 

Last Ninja II 

Leisure Suit Larry 5 

Lord Of The Rings 

Lotus II 

Magic Pockets 

Manchester United Europe 

Martian Memorandum 

Mega-Lo-Mania 

Megatraveller II 

Midwinter II 

Mig-29M Super Fulcrum 

Multi Player Soccer Manager 

Personal Pro Golf 

Pit Fighter 

Pro Tennis Tour II 

Return To Europe (Kick Off) 

Rise Of The Dragon 

Rugby World Cup 

San Francisco Hert 

Secret Of The Silver Blade 

Simpson 

Space 1889 

Space Quest I (vga) 


Amiga 500 


Garanzia Commodore Italiana 


L. 650.000 


Soundblaster V1.5 
L. 390.000 


Versione per Microchannel 
con chips C/MS su scheda 


L. 790.000 


Geoworks Ensemble 
manuale e programma in italiano 


L. 299.000 


Super Monaco GP 
Warrior Of Rome 
Crack Down 
GENESIS 
TAC 50 
1L.49000 


I prezzi possono essere 
soggetti a variazioni 
telefonare per conferma 
= 0331-620430 @ 


Budokan 

:# Shadow Blasters 

4 Populous 

DISPONIBILE 
NUOVO 


__JOYSTICK 


Maxidisk Converter 


Trasforma ogni dischetto da 3.5" 
portandolo da 720Kb a 1.44Mb 


L. 59.000 


sr even 


SSR 


GAME BOY 


Lo Scrabble altro non è 
che il famoso gioco da 
tavolo Scarabeo che 
molti di voi avranno 
provato almeno una 
volta. Il prodotto in 
questione *viaggia” 
interamente in lingua 
inglese e siccome si 
gioca anche per 
imparare non iniziare a 
storcere il naso e 
toglietevi dalla faccia 
quelle espressioni 
ingrugnite: del resto 
per portare a felice 
conclusione le 
avventure dei vary 
Leisure Suit Larry 
l'avete masticata un 
po' di lingua 
straniera, no?! 

Ecco allora una 
stupenda occasione 
per imparare qualche 
parola in più, 
consultando magari il 
dizionario, e divertirsi 
con intelligenza 
insieme al fido Game 
Boy o ad un amico 
dotato dello stesso 
Game Pak. Lo 
Scrabble si gioca 
“pescando” 
casualmente da una 
sacchetto alcune 
lettere (consonanti o 
vocali) che andranno 
poi disposte su un 
particolare tabellone, 
formando parole e 
vocaboli. Ogni lettera 
è contrassegnata da 
un valore in punteggio 
che, sommato insieme 
agli altri dopo aver 
composto una parola, 
permetterà di 
incrementare il vostro 
score di gioco. La 
disposizione delle 
lettere e degli stessi 
vocaboli va poi 
eseguita cercando di 
concatenare le parole 
che appaiono già sul 
tabellone, al fine di 
sfruttare anche i valori 
in punti delle altre 
lettere già presenti. 
Inoltre sul piano di 
gioco appaiono 
delineati alcuni 
differenti tipi di caselle 
che possono 
incrementare 
ulteriormente il vostro 
punteggio, 
raddoppiando o 
triplicando il valore 
ottenuto da ogni 
parola composta. 
Sembra difficile, ma 
non lo è affatto: è un 
gioco molto simile alla 
creazione di un 
normale cruciverba, 
sviluppato attraverso 
questa spasmodica 
ricerca delle parole più 
inconsuete che 
possano utilizzare 
lettere altrettanto 
insolite (le Y, le Z, le X, 
le K, ecc, posseggono i 
vali più alti, piuttosto 
che le normali vocali o 
consonanti con cui 
risulta particolarmente 
facile ideare 
vocaboli). Se 
consideriamo quindi 


che l'intero 
vocabolario di gioco si 
ne sulla lingua 
nglese, possiamo 
elicemente sposare 
ha soggetto da 
intrattenimento 
altamente stimolante 
ad una concreta 
dimensione educativo- 
didattica. lo stesso, ai 
tempi del mio inglese 
scolastico, ho fatto 
spesso uso dello 
Scrabble per cercare 
di imparare nuovi 
termini e vocaboli in 
compagnia di qualche 
altro scellerato amico, 
ma tutto ciò mi ha 
aiutato sensibilmente 
nell'apprendimento 
della lingua, senza 
chiaramente pesarmi 
troppo. In fin dei conti 
di gioco si tratta e non 
di libri di scuola, no?! 
La versione dello 
Scrabble proposta in 
questa dimensione si 
presenta 
particolarmente 
sviluppata e versatile, 
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al fine di rendere la 
competizione sempre 
più coinvolgente e 
stimolante. C'è 
persino, a livello 
grafico, la possibilità di 
ingrandire la plancia di 
gioco per facilitame la 
consultazione. | menu 
non mancano, le 
opzioni di gioco sono 
tantissime, l'aspetto 
grafico è ottimamente 


rtrtotciciciziatatvtatatato 
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FLATER 1 


PLAYER? 
Bse 


TRES LEI 
(836) 
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curato, il sonoro c'è 
e basta quel tanto che 
serve ad un gioco da 
tavolo come questo. 


FLATER 1 


184 


FLATER 2? 


169 


ERES LEFI 
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SUPER FAMICOM gg0-GEa Mecapgivé PC- ‘ENGINE 


AA CET. INI -5IV 
COMPUTER LAND 


Via XXY AO) - Besozzo - 21023 Via Trieste, 6 - Cassano Magnago - 21012 
Varese - Italy Varese - Italy 
Tel?! Fax: 0332 - 970189 Tel! Fax: 0331 - 204074 


GAME ceAf GAmesOoY PCO-Encise GT 


JAPANESE &# AMERICAN IMPORT 


Super Famicom 


Super E.D.F 

Legend of Zelda 

Lagoon 

Thunder Spirit 

Joe & Mac 

Dimension Force 

Super Shangai Dragonseye 
Castelvania IV 

Super Ghouls'n Ghost 
Raiden Trad 

Jerry Boy 

Street Fighter Il 

Final Fantasy IV 

SD Knight Gundam 

Super Fire Pro-Wrestling 


Gameboy 


Super Cinese Land Il 
Popeye Il 
Castlevania Il 
Ultima 

SD Gundam 
Bomber King Il 
Kitchen Panic 

FI Hero Nakajima 
Exiting Soccer 
Blumland 
Kukadari 

T.M.N.T Il 
Konamic Golf 
Nemesis Il 
Altered Space 


Megadrive 


Dragons eye Shangai Il 
Undead Line 

Devil Crash 

E.A Hockey 

Road Rush 

Monster World Ill 
Exil 

Fantasia 

Mao Renjishi 
Rolling Thunder Il 
YOU 

Task Force Harrier 
Fighting Masters 
Double Dragon Il 
Dahna 


Game Gear 


Chase Hq 
Mappy 
Griffin 
Rastan saga 
Out Run 
Halley Wars 
Gorby's Adventure 
Fantasy Zone 
Kunichan 
Arliel 

Fray 

Aleste 

Ninja Gaiden 
Golden Axe 
Putt & Putter 


PC Engine 


Hit the Ice 

Raiden 

Mesopotamia 
Magical Chase 
Fighting Run 

Dragon Slayer 
Monster Pro-Wrestle 
Coryoon 


Space Fantasy Zone Super CD-Rom 
Super CD-Rom 
The Promise Land Super CD-Rom 


Lady Fantom 


Mahjong Banira 
Ranma Nibuoichi Il 
Prince of Persia 
Super System Card 


Neo Geo 


Nam 1975 

Magician Lord 
Baseball Stars Pro 
Sengoku Densho 
Ghost Pilot 

KIng of the Monsters 
Rague 

ASO Il 

Baseball 2020 

Ninja Combat 

Top Player's Golf 
Cyber Lip 

The super spy 

The Legend of Rocky Joe 
Crossed Sword 


Super CD-Rom 


Super CD-Rom 


PC Engine Duo {PC Engine Coregrafx Il + Super CD-Rom Il System Yersion 3.0) 


Importazione Diretta da Giappone & America in Tempo Reale 
Yendita per corrispondenza su rete Nazionale ed Estera - Servizio Assistenza Tecnica 


Tutti i nostri prodotti sono regolarmente importate dal Giappone & USA e perciò prodotti originali 


Wargames Foundry 


VIKINGS, NORMAN AND SAXONS (950-1150) 


FIGURES WHICH MAY ALSO BE USED AS “SAXONS" ARE MARKED 
WITH AN ASTERISK. 


VNS.15 VNS.16 


piuttosto che per 
quelle fiabesche o 
mostruose. La Metal 
Magic sposa perciò 
completamente il 
genere RPG 
immaginario offrendo 
le proprie produzioni a 
costi decisamente 
inferiori rispetto ad 
altre case e curando 
sensibilmente il livello 
qualitativo delle 
miniature. In particolar 
modo, soprattutto 
nelgi ultimi tempi, la 
Metal Magic si è 
dimostrata l'unica in 
grado di offrire, oltre 
ad un ricchissimo 
catalogo di 
personaggi, moltissimi 
accessori, attrezzature 
e, in generale, 
oggettistica fantasy 
peraltro sconosciuta 
ad altre ditte. Stiamo 
parlando degli 
stupendi sarcofagi, 
delle tombe, degli 
accessori per maghi e 
stregoni e di tutta una 
vera comucopia di 
“mobilia” ed 
“arredamento” 
fantasy con cui 
supportare ancor più 
concretamente la 
"vita” delle miniature 
nell'ambito di un 
RPG. Facilmente 
riconoscibili, tutte le 
miniature Metal Magic 
sono disponibili 
singolarmente in 
comodi e praticissimi 
blister (della serie: 
potete studiarvele 
bene prima di 
acquistarle!). 


3) RAFM (CANADA) 


Le produzioni canadesi 
della Rafm non 
sfruttano alcun tipo di 
franchising con case 
produttrici di RPG, al 
contrario di quanto 
accade per le 
miniature Ral Partha. 
Anche in 
quest'ambito si parla 
esclusivamente di 
genere fantasy cui 
vengono ispirate tutte 
le produzioni Rafm, per 
le quali, fra le altre 
cose, la stessa ditta 
mette a disposizione 
un particolare 
regolamento inerente 
alle fasi di 
combattimento. 
Stupendi gli Zulù, vero 
e proprio gioiello della 
serie. Anche le Rafm 
vengono distribuite in 


confezioni in cartone, 
con foto dimostrativa, 
proprio come accade 
per le miniature Ral 
Partha. 


4) WARGAME 
FOUNDRY 
(INGHILTERRA) 


La ditta di Nottingham 
è ormai diventata 
famosa per la sua 
completa e complessa 
differenziazione dal 
genere di produzioni 
relativo al tutte le altre 
case. La Wargame 
Foundfy si è infatti 
esclusivamente 
adoperata per creare 
un intero universo di 
miniature ispirate 
all'ambiente 
medievale, 
sviluppando in 
contemporanea alcuni 
set di regole disponibili 
in opuscoli, libri e 
fascicoletti. Famosi 
perciò i personaggi 
della guerra civile 
inglese e dei vichinghi, 
dei normanni e dei 
sassoni dell’anno 
1000. 

L'intero catalogo si 
identifica quindi come 
vera e propria chicca 
per intenditori ed 
appassionati, 
giostrando una miriade 
di produzioni nei 
“dintorni del fantasy”. 
Le miniature Wargame 
Foundry sono talmente 
curate e sofisticate 
che pare che nel 
Regno Unito sia stata 
offerta una taglia per 
catturare e bloccare i 
“pirati” che cercano 
continuamente di 
copiarle e spacciarle 
come originali! Anche 
la Wargame Foundry si 
avvale del sistema di 
vendita in blister 
trasparenti. 


5) GITADEL 
((] ILTERRA): 


Per i più maligni sarà 
facile abbinare, 
commercialmente, il 
nome Citadel a quello 
della Games 
Workshop, famosissima 
casa madre di RPG 
anglo-americani. 
Rimane comunque il 
fatto che la casa 
produttrice di 
miniature ha da 
sempre utilizzato come 
musa ispiratrice 
qualsiasi produzione 


della G.W., mettendo 
a disposizione dei 
giocatori un ricco 
catalogo di 
personaggi ispirati, ad 
esempio, a 
Warhammer 40000, 
concretizzando perciò 
l'esplorazione del 
genere 
fantascientifico, 
pressoché sconosciuto 
alle ditte fin qui 
elencate. 


PARLIAMO DI COLORI! 


Per dipingere le vostre 
miniature sono richiesti: 
abilità, pazienza e 
materiale specifico 
all'uopo. Lasciando 
a voi il Compito di 
procurarvi i primi due 
"strumenti”, eccovi 
una breve 
panoramica sui tipi di 
colori e di attrezzature 
attualmente in vendita 
in tutto il mondo per 
colorare qualsiasi tipo 
di miniatura. 


1) COLORE DI BASE 


La tinta di base o 
*"primer* è un unico 
tipo di colore, 
universalmente 
riconosciuto (a base di 
ammoniaca) e 
venduto per preparare 
le miniature alla vera e 
propria colorazione. 
Senza di questo non è 
possibile procedere 
alla colorazione! 


2) COLORI ACRILICI 


Sono decisamente i 
migliori: si rivelano 
solubili in acqua, non 
sono tossici ed offrono 
una superba resa 
cromatica. In più 
asclugano anche in 
fretta! 


3) SMALTI 


Gli smalti posseggono 
una resa cromatica 
mediocre, risultano 
composti in alte 
percentuali da 
sostanze tossiche, 
risultano difficilmente 
solubili e per farli 
asciugare ci vuole 
parecchio tempo. 


4) FISSAGGIO DEL 
COLORE 


A pittura e colorazione 
terminata per fissare gli 
smalti o i colori acrilici, 
e poter quindi 
manipolare le figurine 
senza rovinarle, si 
dovrà usare un 
fissatore spray del tipo 
utilizzato per 
solidificare e 
proteggere anche le 
verniciature industriali 
o professionali. 


5) PENNELLI 


Per questi c'è poco 
da dire; tenete 
presente le dimensioni 
della figurina da 
colorare per scegliere 
le punte più fini (0 0 
multipli di 0), senza 
incappare in "grandi 
pennelli”!!! Ricordatevi 
che prima di partire a 
razzo a dipingere le 
miniature, sarà spesso 
necessario eliminare 
alcune inevitabili 
sbavature o 
imperfezioni di metallo 
con una piccola 
limetta. 


6) SCENARI ED 
ACCESSORI 


Per scenari ed 
accessori si ntende 
una vasta oggestistica 
che comprende 
muschio, erbe, 
piantine sintetiche, 
pietre varie, sabbia, 


ecc., ecc., che in 
parte vengono venduti 
a basso costo negli 
stessi negozi che 
trattano miniature, ed 
in parte possono essere 
comodamente reperitì 
in natura (con effetto e 
resa finale spesso 
ancor più realistica). 


7) PULIZIA DELLE 
MINIATURE 


Se le vostre figurine, 
dopo qualche mese, 
iniziano ad 
impolverarsi, il miglior 
modo per pulirle ed, in 
generale, eliminare 
qualsiasi impurità 
consiste 
nell'adoperare un 
pennellino. con molta 
cautela, o utilizzare un 
asciugacapelli (senza 
impostare temperature 
d'aria tropicale o da 
alto forno!). 


Tutte le 
miniature 
ed il 
materiale 
elencato 
in 


quesf'articolo 
sono 
disponibili 
presso: 
PERGIOCO 


Db Line.,,, 


V.le Rimembranze, 26/C - 21024 Biandronno VA 
Tel. 0332.767270 Fax. 0332.767270 
Per ordinare in automatico via modem: 
BBS: Db-Line 0332.767277 (Ms-Dos) 
Sky-Link 0332.706469 (Amiga) 


nsole: 


Super Famicom 

CD Megadrive 

Neo Geo Home Version 
PC-Engine GT 


PC-Engine Coregrafx Il 
CD-Rom Il System PC-Engine 
PC-Engine Supergrafx 


Giochi: Arrivi settimanali per tutte le console 


GAME BOY Lit. 42/69.000 


Baseball Bill & Teo Dead Heat Scramble 
Ninja Turtle Operation C Revenge of Gator 
Spiderman Super Mario Tasmania Story 


SUPER FAMICOM 


Lit. 120/169.000 
Castelvania IV 
Dimension Force 
Final Fantasy IV 
Fire Pro-Wrestling 


PC-ENGINE 


Lit. 59/130.000 

Dragon Egg! 

Spriggan (CD-Rom) 

Might & Magic (CD - Rom) 
Lady Fantom (CD - Rom) Beast Warrior 
Gamba League F1 Circus 91 Devil Crash 

Gundam F91 Fire Pro-Wrestling 2nd El Viento 

Hyperzone Hit The Ice Fantasia 

Jerry Boy Mesopotamia Galaxy Force Il 

Joe & Mac Raiden Bare Knuckle 
Lagoon Magical Chase Rolling Thunder 2 
Legend Of Zelda Fighting Run Shogi No Hoshi 
Magic Sword Power League IV YS Il 

Pro Soccer Prince Of Persia (CD-ROM) Exile 

Raiden Trad Randa 2 (CD-ROM) Mercs 

Street Fighter Il Lords Of War (CD-ROM) Out Run 

Super E.D.F. Time Cruise Double Dragon 
SuperGhouls'n'Ghost Zero Wing (CD-ROM) Saint Sword 

Super Tennis S. Fantasy Zone (CD-ROM) Sonic The Hedgehog 


MEGADRIVE 


Lit. 49/139.000 
Alien Storm 

Block - Out 

Dragon Eye Shangai 


**PRENOTATE OGGI | VOSTRI REGALI* 


Offerte del mese (fino ad esaurimento scorte): 
Tappetino Db_Line per mouse Lit. 25.000 (MOUSE SERIALE 3 TASTI PER PC IN OMAGGIO!!!) 


Scheda Joystick 2 posti PC + Tappetino Db_Line Lit. 59.00 (MOUSE + JOYSTICK IN OMAGGIO!!!) 


Floppy disk: 3.5 DS-DD Lit. 870 - 3.5 DS-HD Lit. 1.500 
Telefonare per GIOCHI AMIGA e MS-DOS. Prezzi IMBATTIBILI!!! 


Megadrive Giapponese Scart 
Sega Game Gear 
Game Boy System 


Doctor Mario 
Robocop 


NEO GEO 


Lit. 250/399.000 
ASO II 

Puzzled 

The Super Spy 
Baseball Stars Pro 
Cyberlip 

Ghost Pilot 

King Of The Monster 
Joy Joy Kid 

Burning Fight 

Top Player Golf 
League Bowling 
Magician Lord 
Minasan No Okages 
Nam 1975 

Ninja Combat 
Raguy 

Rocky Joe 

Sengoku Densho 


PC ist oi 1 coepy Pet 3. IE isa Disk 40 rog Monitor bia colore - Tastiera it. avanzata - MS-DOS 4.01 - MANUALI. In 


Pe VITAE EerTaTÀ 3 500.000 dp IVA 1 


Ad ogni telefonata listino in omaggio. 
Vendita per corrispondenza, evasione ordine in 24 ore. 


Telefonare per: listino prezzi-altri titoli -offerte promozionali - sconti quantità - 


prenotazione prossimi arrivi 


Modalità di pagamento: C/C Postale - Vaglia postale - Assegno Bancario - Carta di 


credito - Contrassegno 


pere _ 


sa 


SUPER FAMICOM 


SOCCER 


IMAGINEER - 
ANCO 


PREZZO: LIT. 139.000 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: 
MICROMANIA E 
COMPUTER LAND 
GRAFICA: 


8 


SONORO: 


8,3 


GIOCABILITA*: 


79 


VAL. GLOBALE: 


8,06 


Ahi, ahi! Il Super 
Famicom fa cilecca 
(?????) con una 
conversione 


decisamente mal 
riuscita e terribilmente 
rozza sia da guardare 
che da giocare. Kick 
Off, alias Pro Soccer 
non brilla certo di 
velocità, realismo e 
dinamicità su una 
console che potrebbe 
altrimenti sottolineame 
ed esaltame ancor di 
più le indiscusse doti di 
soccer più giocato sui 
computer id tutto il 
mondo. Provatelo 
quindi prima di 
comprarlo e se già lo 
possedete su Amiga... 


Dall’annunciato 
connubio tra Anco e la 
giapponese Imagineer 
nasce la versione per 
Famicom del 
celeberrimo Kick Off, 
già in procinto di venir 
pubblicato per il 
Game Boy. 
Nonostante la grande 
attesa, e le ormai 
arcinote potenzialità di 
una console come il 
Super Famicom, il 
risultato finale di 
questa trasposizione 
del soccer più famoso 
del mondo sul Super 
Famicom non ci 
soddisfa pienamente 
e, a dire il vero, ci 
lascia un po‘ di 
amaro in bocca. 
Andiamo dunque per 
ordine: dopo la 
schermata iniziale ci 
troviamo, come 
sempre, di fronte alla 
pagina di opzioni per 
determinare una 
partita singola, un 
campionato del 
mondo, le varie opzioni 
di gioco (tipo di 
campo, durata della 
partita, vento, tipo di 
arbitro, numero dei 
giocatori, doppi effetti, 
ecc.) e scelta dei vari 
tipi di formazione, 
dopodiché eccoci alla 
lista delle squadre 
disponibili (tutte 
"tradotte in 
giapponese! Non vi 
sarà perciò difficile 
incontrare l'Alto 
Volta vestendo i colori 
del Burundi!). Dopo la 
classica fase di scelta 
ed assegnazione dei 
giocatori gi vari ruoli 
evidenziati 
dall'immancabile 
presenza su schermo 
dei rispettivi numeri di 
maglia, eccoci 
finalmente sul campo 
di gioco. La grafica di 
Pro Soccer inizia 
dunque a vacillare 


sotto il peso di 
un'eredità Amiga 
dura a morire! Il 
campo è infatti 
particolarmente rozzo 
e così pure gli sprite dei 
nostri calciatori. Non 
parliamo poi delle 
animazioni che 
risultano 
inspiegabilmente 
lente, scattose, 
faragginose ed 
imprecise, seguite poi, 
chissà perché, da un 
fastidioso triangolino 
numerato che 
identifica il giocatore 
in possesso di palla o, 
comunque, controllato 
dal nostro joypad. 
Anche nei tiri alti il 
pallone non “gira” su 
sè stesso, ma rimane 
incollato ad una 
singola frame di 
animazione statica, 
manco fosse un 
coriandolo di carta. 
Quando si segna poi, 
ecco l'apoteosi della 
pessima grafica, a dir 
poco dozzinale: i 
numeroni trasparenti 
che appaiono a tutto 
schermo proprio non 


me li dovevano 
mettere nel Kick Off!!!! 
Ci sono allora i calci 
d'angolo, le 
rovesciate, i doppi 
effetti alla palla, i falli, 
le punizioni con 
barriera, le rimesse 
laterali, ecc., ecc., ma 
alla resa dei conti ci 
sembra di giocare 
forse una versione di 
Kick Off per il defunto 
Commodore 128 
piuttosto che per il 
Famicom. Proprio in 
questo numero, ad 
esempio, abbiamo 
recensito il Kick Off in 
versione Master System 
e, credetemi (andatevi 
a leggere la 
recensione in ogni 
caso! Mai credere alle 
parole di un 
redattore!!!!), la qualità 
di gioco e di sviluppo 
grafico si è rivelata 
notevolmente 
superiore. Non 
parliamo poi di 
accompagnamento 
sonoro che sembra più 
una musichetta da 
balera di provincia 
piuttosto che un inno a 
tutto l'agonismo 


degli assi del pallone. 
Risulta perciò 
decisamente 
inspiegabile una simile 
perdita di qualità nel 
trasferimento di un 
best seller come Kick 
Off su una delle migliori 
console attualmente 
disponibili, visti 
soprattutto gli esempi 
di perfezione 
qualitativa che gli 
“girano” su (quasi tutti 
i titoli del Famicom 
meritano una 
medaglia d'oro per 
giocabilità e ricercata 
fattura). Ci sorge 
quindi il dubbio che la 
conversione sia stata 
effettuata a rotta di 
collo, trascurandone 
molte sostanziali 
caratteristiche che, 
ancor oggi. fanno di 
Kick Off Amiga una 
gemma preziosa ed 
una pietra miliare nella 
storia 
dell'intrattenimento 
computerizzato. 


% 


LEISURE SUIT 
LARRY V 


SIERRA 


PREZZO LIT.: 89.900 
USCITA: ADESSO 
SCHEDE GRAFICHE: 
MCGA-VGA 
SCHEDE SONORE: 
AD LIB-SOUND 
BLASTER-ROLAND 
MT 32 / LAPCI 
HARD DISK: SI” 
CONTROLLI: 


GIOCABILITA': 


VAL. GLOBALE: 


Larry V viene 
presentato come 
capitolo finale della 
celeberrima saga del 
nerd-playboy più 
famoso del mondo. Noi 
non ci crediamo 

| perchè visto il 
successo dei 
precedenti episodi e 
l'estrema, raffinata 
fattura/giocabilità di 
quest’ultimo 


di 


“Ta-ta-ta-tatatata- 


tatatataa , SÙ, 
provate a cant 


seguendo le | 
famosissime note di 
Leisure Suit Larry, e la 
magia è fatta! Il più 
simpatico ed 

irriduci rubacuori- 
nerd del Te(egiil(eJiale] 
nella sua quinta 
avventura, sempre più 
chiassoa, sbarazzina e 
satirica, per regalarci 
qualche altra ora di 
spensierato 
divertimento. | più 
attenti si chiederanno il 
perchè del numero 
“5", quando di 
adventure Larry ne ha 
vissute solo tre! Il 
mistero è presto 
svelato: molti infatti 
non sanno che, nel 
frattempo, vale a dire 
tra Passionate Patty e 
quest'ultimo 
episodio, Larry ha fatto 
una fugace 
apparizione nelle Larry 
Utilities, una 
compilation cioè di 
frizzi, lazzi e giochetti 
buffi da ufficio (infarciti 
di opzioni “The 
Boss's Coming”, 
“Panic”, “Schiaccia 
quel tasto che il capo 
sta arrivando e sullo 
schermo apparirà un 


bello spreadsheet 
invece del puzzie con 
le donnine svestite”, 
ecc) che nel nostro 
paese non è ancora 
stata importata. 
Per evitare 
confusione, 
l'avventura 
viene 

dunque 
denominata 
come 

quinto ed . 
ultimo 

(ma ci 
credete?) 


episodio di questa 
fortunata saga. Allora, 
lasciando da parte per 
un attimo lo strabiliante 
lavoro audio-visivo 
sviluppato dal team di 
AI Lowe, buttiamoci in 
una vicenda tanto 
divertente quanto 
sbarazzina, nonchè 
particolarmente 
“spinta”, come vuole 
la tradizione della 
Leisure Suit! Larry è alla 


ricerca 
della bella 
della sua 
vita (quella 
definitiva!) e 
per farciò si 
troverà a 
visitare alcune 

insolite locazioni (i 
“Several Wrong 
Places” ritornano in 
corsi e ricorsi 

storici!!!) come la 
Pomo Production 
Corporation, la sordida 
New York e persino la 
Casa Bianca!! Ci 
scapperà anche una 
capatina all'Hard 
Disk Cafè (chiarissima 
presa per i “fondelli” 
della famosa catena di 
ristoranti anglosassoni) 
e al Mud Night 
Madness Show delle 


belle lottatrici 
seminude nel fango. A 
dire il vero, dopo 
qualche puzzle risolto 
pra 
locazioni del 
s l’intera 


ccenue 

ci sembra un 

po' troppo facilotta 
e non troppo 
impegnativa da 
risolvere. Ecco allora 
che si solleva un 
bell'Eureka! da tutti 
voi risolutori in erba, 
finalmente in grado di 


Sc 


n ud 


dire poi che se vi nuovo strabiliante 
traboccano le capolavoro di chi di 
centomila dal adventure se ne 
portafoglio potreste intende da una vita! 
scegliere al volo n 
Roland!) e 
possibilmente un hard 
disk abbastanza 
capiente perchè di 
Megabyte questa 
avventura ne ha 
bisogno parecchi! 
La gestione 
“Point'n’Click” si 
rivela sempre superba 
ed immediata per 
portarsi a casa tanta Damocle del “e se numero appare già la interagire in tempo 
Î grafica stupenda, una non riesco a finirlo?”. A. soluzione completa reale con il gioco, 
colonna sonora da film tempo di record, dell'avventura, che anche se non si 
ed un giocabilità soprattutto per far sì volete di più?! A sì, possiede 
decisamente che altra gente magari una bella necessariamente un 
accattivante, senza la continui a mangiarsi il scheda VGA (perchè mouse di qualsiasi tipo. 
classica spada di fegato (mi sa che sono giocare sal V in EGA Un prodotto 
già passati alla milza e proprio non esiste), d'eccezione che 
alla cistifellea!), una potente Sound vale esattamente 
proprio in questo Blaster o Ad Lib (inutile quanto costa; un 


#1 
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"Airport, eh?" says Bobbi. "It's a 
great place--if you like flying!" 


MARTIAN 
MEMORANDUM 


ACCESS 


PREZZO: LIT. 89.900 
USCITA: ADESSO 


DISPONIBILE 
PRESSO: PERGIOCO 
GRAFICA: ULCE ” 
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Martian Dreams è una ; 
stupenda esperienza ai x 
adventure del tipo î » 


cinematografico, del 
tipo introdotto dai 

recenti Countdown e 

Mean Street. Curato 
nei dettagli e nella 


A i FE ai 


questo prodotto firmato 
Access si rivela 
decisamente 
imperdibile per 
qualsiasi amante del 
genere adventure. 
Nuove emozioni vi 
aspettano in quel di 
Marte: emozioni per i 


grandi! 
5 
pai pb" 
"ui Eh ii 
Î fa 30 
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Il vecchio cantastorie 
nella piazza del 
mercato vi guarda 
attraverso i suoi occhi 
rugosi. Avete passato 
giomi interi qui alla 
fiera, affascinati dalle 
sue storie sul Castello 
incantato in una 
montagna 
prospiciente. Il castello 
domina la vallata, con 
le sue torri spettrali che 
sbucano nella nebbia. 
Il racconti di bestie 
mostruose, di pozioni 
magiche, fantasmi, 
spettri e passaggi 
segreti hanno 
risvegliato in voi un 
misterioso interesse. Ma 
ciò che più vi ha 
affascinato è il 
racconto della 
gemma magica che, 
cadde una notte dal 
cielo ai piedi del 
castello. Questo 
accadde molti secoli 
fa e anche allora il 
maniero era 
disabitato. La Gemma 
Stellare cadde in una 
esplosione di fuoco 
che illuminò tutta la 
vallata per miglia 
intere. E nella luce 
splendente delle 
creature mostruose 
uscirono dal castello e 
trasportarono il tesoro 
splendente nei 
sotterranei della 
fortezza. Tutti i tentativi 


di ritrovare la gemma 
da allora fallirono. | 
ricercatori furono 
sempre annientati. 
Socchiudete allora gli 
occhi e sudate freddo 
ad ascoltare questo 
racconto. 
Improvvisamente 
balzate in piedi, gli 
occhi spalancati. Una 
mano ossuta vi 
accarezza la spalla. 
Guardate fisso negri 
occhi il vecchio 
cantastorie “avete 
coraggio” mormora. 
"Tutti gli altri fuggono 
via terrorizzati quando 
racconto della 


Gemma Stellare, ma 
non Voil”. “Avete il 
coraggio di ascoltare il 
resto della storia?!" 
(Sii, perché se non 
cosa giochiamo a 
fare?!). “Bene, le 
creature del castello 
ottengono poteri 
magici dalla Gemma 
Stellare. Finché la 
pietra starà lì i malvagi 
saranno invincibili e 
presto avranno la forza 
di distruggere il nostro 
mondo”. ll vecchio 
cantastorie toglie la 
mano dalla vostra 
spalla e vi augura 
buona fortuna 
perché... ormai vi siete 
comprati Gauntlet per 
il Lynx ed ora dovete 
finirlo per forza!!! 
Gauntlet è, per chi non 
lo sapesse ancora, un 
gioco di labirinto con 
ben 40 livelli e può 
essere giocato da uno 
fino a quattro 
giocatori. Nella miglior 
tradizione degli RPG 
fantasy dovrete perciò 
scegliere un 
personaggio da 
guidare nella ricerca 
della Gemma Stellare, 
sfruttando un “parco 
eroi” che comprende 
Androidi, Valchirie, 
guerrieri, Pirati, Nerd (1), 
maghi e Samurai. 
Ognuno di questi 
possiede chiaramente 


un certo livello di 
potenza, forza ed 
abilità che andrà via, 
via maturando 
durante 
l'esplorazione (a 
patto che si riesca a 
rimanere vivi). La forza 
vera e propria di giochi 
come questo è la 
comodissima 
interfaccia utente che, 
lontana da 
peregrinazioni su 
tastiera, Manuali di 
istruzioni e device di 
input vari, si avvale 
esclusivamente di un 
sistema di interazione 
arcade che ci 
permette di visitare 
ogni locazione, 
raccogliere oggetti ed 
effettuare 
combattimenti a 
completo piacimento, 
in tempo reale. La 
versione per Lynx non 
fa dunque eccezione 
e per l'occasione si 
avvale di un sistema 
visivo che ruota lo 
schermo di 90 gradi, 
permettendovi di 
giostrare le gesta dei 
vostri eroi suun 
“plancia” di gioco più 
profonda ed ini grado 
di contenere e 
descrivere numerosi 


finestra di gioco che si 
sposa alla classica 
porzione “radar” 
dove potremo tener 
d'occhio vita, 
velocità, forza, livello e 
punteggio del nostro 
personaggio, nonché 
la quantità di armi e 
colpi magici a 
disposizione. Lo scopo 
fondamentale del 
gioco è quello di aprisi 
un varco tra mostri di 
ogni genere e tipo, 


trabocchetti vari e 
dedali di corridoio che 
sembrano interminabili; 
il fido joypad ci viene 
perciò in aiuto, 
permettendoci la 
massima libertà di 
movimento, proprio 
come vorrebbe la 
realtà arcade di un 
qualsiasi RPG-action. 
Ottima dunque la 
grafica, coloratissima e 
particolarmente 
curata, così come 
l’accompagnamento 
sonoro che rende il 
giusto merito al 
capostipite di una 
lunga saga di giochi 
d'’esplorazione, 
giunto infatti alla sua 
terza versione su molti 
personal ed home 
computer. Ora, visto 
che ci sentiamo 
particolarmente 
magnanimi e che, 
soprattutto, siete quasi 
in procinto di portarvi a 
casa una stupenda 
conversione RPG per 
fido Lynx eccovi un 
utilissimo trucchetto 
per iniziare a 
girovagare per il 
Castello Incantato 
senza troppa difficoltà 
(solo per le prime 
partite, mi 
raccomando!): 
dunque, dopo aver 
scelto un personaggio 
nella schermata iniziale 
premete il tasto A ed 
apparirà la stanza 
d'inizio. Non 
muovete il 
personaggio! Premete 
invece ancora A e vi 
troverete avanti di 
cinque livelli!!! 


TUTTI | VIDEOGIOCHI ATARI-LYNX 
A PARTIRE DA Lit. 59.000 + IVA 
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PA2038 TOURNAMENT CYBERBALL 


ELECTROCOP 


IBPERETTFESÌ put Pr SISEGRGAN SIREENGSE pTRES 

RI, af ER 

Sito 20000 ip GEIE Li Saf dolo Du) 

= oi iii] i HH til tit; SIETE TBIRTDL Hi fi: Hit 

Zi GEGUFIRI sii (pi (iotdizi] corri liti ih 

Va SM I IGN] 
3 diiRiBpesziti ibiglingati è Mit 1A IREnen e A 

7 iii SIStIApza paisspenti] ERRE ASTETE Bic FIRILRITA, 
xÉ [3 Gigio) ARIE: Gall IN ERIGLIIIUTTAGIRILICnLI 
xx iN | MITO HFAIO GI pi AREA 
tI = ii iii IRUREII RATA 
arde spacgniz d-d0dpi3af0 seRg°iafagpAzanei gi uassofsnaga seSIsiafai degdo 
SIA Ra 

2 “ s883® 3 8 CES 16 sf #95 27 1233 "% EPA LPE ES g548.3 Rd 
I i 

I È FR H (RLISE PEER LI POLI PL LES ETTO 

= RO UE ABIGpni noi 


pappe 


RAMPAGE 


PA2023 GATESOF ZENDOCON 


Ei 
> 


HARD DRIVIN’ 
NFL FOOTBALL 


PA2044 


134p° 
tI 
28 


5} 

dis 
ih 
SFediti 


di 
e 


i 
pi] 


L 
&: 
din 
dii 5 sî 3 


io iii 


TURBO SUB 
SCRAPYARD DOG 


2 
DI 


PA2048 
PA2049 
PA2053 
PA2059 


XENOPHOBE 


PA2028 CHIP‘S CHALLENGE 


sh 


AWESOME GOLF 
CHECKERED FLAG 


SLIME WORLD 


PA2030 ZARLORMERCENARY 


PACLAND 
S.T.U.N. RUNNER 


KLAX PA2060 
PA2061 
PA2062 
PA2064 


ROBOSQUASH 
ROADBLASTERS 
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Santanna dei Lombard 45 Napoli - HPE informatica snc Via Consalvo 191 
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LYNX CASINO' 
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VIKING CHILD 


PAPERBOY 
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SICILIA - Gara de Giocato 
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PA2068 BILL & TED ADVENTURE 
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* Shea , nc Via Acquedotto 31 
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VIDEOGIOCHI ATARI 


A SOLE L.109.000 + IVA 
(confezione con 2 joystick e 1 videogioco] 


TUTTI | VIDEOGIOCHI ATARI-7800 


A PARTIRE DA Lit. 28.500 + IVA 


CX7801 
CX7803 
CX7804 
CX7805 
CX7806 
CX7807 
CX7808 
CX7810 
CX7811 
CX7815 
CX7821 
CX7822 
CX7824 
CX7829 
CX7836 
CX7837 
CX7838 
CX7844 


CENTIPEDE 

DIG DUG 

FOOD FIGHT 
GALAGA 

JOUST 

MS. PACMAN 
POLE POSITION Il 
XEVIOUS 

DESERT FALCON 
BALLBLAZER 
CHOPLIFTER 
KARATEKA 

ONE ON ONE BASKETBALL 
HAT TRICK 
CRACK’ ED 

DARK CHAMBERS 
COMMANDO 
CROSSBOW 


CX7846 ACE OF ACES 
CX7848 DONKEY KONG 
CX7849 DONKEY KONG JUNIOR 
CX7850 MARIO BROS 
CX7851 FIGHT NIGHT 
CX7855 ALIEN BRIGADE 
CX7856 TOWER TOPPLER 
CX7857 JINKS 


CX7859 BARNYARD BLASTER 


CX7862 IKARI WARRIORS 
CX7868 PLANET SMASHERS 
CX7870 NINJA GOLF 
CX7875 MELT DOWN 
NOVITÀ IN ARRIVO 
CX7869 SENTINEL 
CX7879 JUNKYARD DOG 
CX7889 MIDNIGHT MUTANT 
CX7854 FATAL RUN 


A SOLE L.79,000 + IVA 
(confezione con 1 joystick] 


TUTTI | VIDEOGIOCHI ATARI-2600 
A PARTIRE DA Lit.19.900 + IVA 


CX2666 NEW VOLLEYBALL 
CX2667 NEW SOCCER 
CX2669 VANGUARD 
CX2673 PHOENIX 
CX2675 MS. PACMAN 
CX2680 NEW TENNIS 
CX2688 JUNGLE HUNT 
CX2689 KANGAROO 
CX2691 JOUST 
CX2692 MOON PATROL 
CX2694 POLE POSITION 
CX2697 MARIO BROS 
CX26110 CRYSTALL CASTLES 
CX26118 MILLIPEDE 
CX26120 DEFENDER Il 


CX26135 REALSPORT BOXING 


CX26136 
CX26139 
CX26140 
CX26150 
CX26151 
CX26152 
CX26154 
CX26155 
CX26159 
CX26171 
CX26172 
CX26176 


SOLARIS 
CROSSBOW 
DESERT FALCON 
Q-BERT 

DARK CHAMBERS 
SUPER BASEBALL 
SUPER FOOTBALL 
SPRINTMASTER 
DOUBLE DUNK 
MOTORODEO 
XENOPHOBE 
RADAR LOCK 


NOVITA" IN ARRIVO 
CX26167 STREET FIGHT 
CX26176 SAVE MARY 


ATARI ITALIA S.P.A. - Via Bellini, 21 - 20095 Cusano Milanino (MI) 
Telefono 02/6134141 - Telefax 02/6194048 
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DEU. 


FATAL 


REWIND 


PSYGNOSYS - 
ELECTRONIC ARTS 


PREZZO: LIT. 120.000 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: DB LINE 
GRAFICA: 


8,/ 


SONORO: 


6,5 


GIOCABILITA*: 


8,/ 


VAL. GLOBALE: 


VOLTATE PAGINA! 


LEAGUE 
BOWLING 


SNK 


PREZZO: LIT. 300.000 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: 
MICROMANIA E 
COMPUTER LAND 
GRAFICA: 


GIOCABILITA': 


9 


VAL. GLOBALE: 


Il bowling 
all'americana arriva 
sul Neo-Geo ed è 


Bowling un vero e 
proprio asso nella 
manica della costosa 
“Rolls Royce” delle 
console. 


HIT THE ICE 


TAITO 


PREZZO: LIT. 115.000 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: 
MICROMANIA, 
COMPUTER LAND E 
DB_LINE 

GRAFICA: 


GIOCABILITA*: 


9 


VAL. GLOBALE: 


Hit The ice è una 
insolita simulazione 
sportiva che mescola 
tantissima giocabilità 
arcade ad una sfida 
all'ultimo sangue, 


che non si dica è già 
diventato un vero fiore 
all'occhiello del PC 


Engine. 


4 14024 QU CddUZAOe 


14 140224 QUSIODUZAILA 


Ge Anna Spina 


vidi E° COMPRARE 


deogame | 


ESS:U NICORGUINDICINANESI NAlTANNA 
SIERO CRITTORINTERAMENTE 
DARGIORNALISTIRITALIANI 

ED NOR È ll Ii 


PENA) ESOLOSI 
E TANMISGIIE SOLUZIONI DI 
RIVEINUEE E DI GOG 


E PROSSIMAMENTE SONO PREVISTE TANTISSIME NOVITA’ 
VIDEOGAME & COMPUTER WORLD E’ UN QUINDICINALE | 
DERBY SOC. EDITRICE s.r.l. î 


si 


